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НО contiene el Juego Compllo de Combate № | =: 
de la Segunda Gies Mundial 


\ E RAR utu. Y вият 


т N TODOS LOS 


las últimas fases: 
zul, violeta, estrella, estrella 

: estrella, rojo, amarillo, gris 

se 11: gris, rojo, rojo, azul 

Fase 12: verde, verde, gris, amarillo 
Ultima fase: violeta, amarillo, estrella, gris 


Para seleccionar el nivel en que querés jugar hacé lo siguiente: 

cuando esté apareciendo el fantasma en la pantalla del título, digitá: T Y = 
>. Vas a escuchar un sonido que te avisa que funcionó. Luego apretá los si- 
guientes comandos y luego Start: 

T +A: 2“ fase 

+ А >: 3° fase 

+ А >: 4“ fase 

: 5“ fase 

: 6° fase 

: 7“ fase 

1 8° fase 

: 9° fase 

: última fase 


tinues, vidas, sound 
[ue hacer lo siguien- 
А + В + C, cuando е! 
as palabras Start/Otions junto 


Para saltar de fases, tenés que pausar е! game y hacer B, A, A, B, B, A, A, B, 


Cl тес 


Esto ес todo for esta edición, сстегатос que les спан 
(UE. 
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TU MEJOR AMIGO 
CALCULADORAS CIENTIFICAS DESDE $5.- 
TENEMOS TODAS LAS ESTUFAS 
PARA ESTE INVIERNO. ADEMAS 
CALEFACTORES, CALOVENTORES 


Caloventores | Cafeteras 


Planchas 
pk > 
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mero 


CALCULADORAS DESDE $1.- 
ADEMAS: TRICICLOS, ANDADORES, 
MACETEROS, REGALERIA, CAJAS 
MUSICALES, BAZAR, ETC. 


- Наш CENTRAL, LOCAL 71 TEL. 862-2306/2356 TODOS LOS DIAS DE 8 A 22H: 
DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs. CONSULTAR PAGO CON TARJETA Y FINANCIACION 


RESERVA TU i 
DREAMCAST 


57 querés ir a la fase 5, раиза е! game y apretá: R, L, R, L, L, L, К, R, L, L, R, 
CREL 


Para tener la Espeda de Zero, tenés que poner este password en el inicio del 
juego: 7357 7633 6462 7833 


pes, anotate esta: 


. Vidas Infinitas: BGLUS 
Todas las armas: BGWP, 


Si querés jugar con la selección de Реги, andá a la pantalla donde elegis tu 
seleccionado y con el cursor en cualquier selección, mantené apretados los 
botones A + R y apretá B. 


SAMURAI SPIRITS: 

¿Te gustaría jugar con Amakusa? 

Entonces en la pantalla en que aparece el nombre Takara, mantené presionados 
los botones L + R y apretá los botones V + X + В + A, juntos, y rápidamente. 


Оіғав un sonido indicando que el truco funcionó. Entonces en la pantalla de 
selección de personajes, con el cursor en cualquier personaje, mantené apretados 
los botones L + Ки cuando aparezca Amakusa, apretá Start para elegirlo. 


Te damos los passwords para que te diviertas ganando: 
Area 2: 3847 
Area 3: 5113 
Area 4: 3904 
Area 5: 1970 
Area 6: 8624 
Area 7: 2596 


Esty әз dodo por asta а ети, 2322223002 “а (95 пили 4 2l аз 
Jie 202 DIS адада COD ШУ 3971803 Spa MES, 
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ALQUILER Y VENTA DE EQUIPOS Y PELICULAS DVD - ULTIMOS ESTRENOS 
YERBAL 2521 CAPITAL - TE: 4 612-4049 


Estos personajes 
son muy sencillos de 
conseguir, pero рог si 
todavía no los encon- 

2 traste, andáa la panta- 

lla de Player Select y 

mové € de Ryu para encontrar a Akuma y 
mové > de Ken para encontrar a Dan 


Des- 

de la pantalla del título, 

obtené acceso a las Op- 

tions. Ahora andá a la 

opción "Choose Game 

Type". Seleccioná |а 

"Тмо-рауег: W.O.P.R. 

Co-op". Ahora andá ala шанда аг 

Select Mission Option. cE 

Destaca y elegi Level 2. VE 

Ahora ingresá esta se- ви: 

cuencia: e, X, e, e, X, e, Ч 

X, X, €. Ahora volvé al Main Menu, andá a 

Options de nuevo y obtené acceso a "Choo- 
se Game Type". 
Ahora elegí 
One-player 
W.O.P.R. Andá a 
la Select Mission 
Option y vas a 
ver que están 
abiertas todas 
las misiones. 

iElegí tu nivel para empezar y ponete en 

marcha! 


CART WORLD 
SERIES 


Passwords para Trucos - Estos trucos te 
permitirán conseguir algunas pistas raras y 
opciones extranas para tu auto. 

En la Type Screen, elegí una carrera (Sin- 
gle Race o New Season) y en la pantalla Se- 
lect Driver, mové a la izquierda hasta que 
veás "Create Driver": Ahora ingresá uno de 
los passwords: 

NIGHTRID: conducir de noche - SPACERID: 
pistas como la película "Tron" - GEK: vas a 
correr dos vueltas en Season Mode - 
WHEELS: no hay carrocería en tu auto - 
FLOAT: las pistas tendrán la mitad de la gra- 
vedad (y menos tracción, claro) - RADBRAD: 
las pistas tendrán más gravedad que lo nor- 
mal - BANZAI: no chocás con los otros autos 


Todos los Jugadores, Todas las Canchas - 
Para hacer este truco, primero tenés que 
asegurarte que no hay tarjetas de memoria 
en tu sistema, y además tenés que enchu- 
far un segundo control. Ahora tomá el con- 
trol 2 y sostené simultáneamente los boto- 
nes L1«L2«R1«R2, antes que aparezca la 
pantalla del título. Mientas sostenés todo 
eso, andá a la pantalla del título, e inmedia- 
tamente después que aparezca el destello, 
ргесіопа Т, T, +, 7, э, э, є, 4, V, f, 
€, >, >, €. Tenés que hacer rápido el códi- 
go con los botones mientras está entrando: 
el logo de Hot Shots, y terminar el código 
antes que se detenga. Una vez que hagás 
esto, vas a oír un sonido que confirma que 
funcionó. Ahora empezá tu juego y en la 
Character Select Screen, vas a tener acceso 
a todos los jugadores sin tener que ganár- 
telos. jEn la pantalla Course Select vas a ver 
que también están disponibles todas las 
canchas de golf! 


COMO EN FLORESTA. МИЕ 
AHORA EN DEVOTO ИМЕ 


ALQUILER Y VENTA 
| DE JUEGOS PARA: | 


PLAYSTATION 
NINTENDO 64 


- ULTIMAS NOVEDADES Y SATURNO 
‚ PARA PLAYSTATION: 


ARMY MEN 3D - VIVA TODOS LOS 

FOOTBALL - O ACCESORIOS: 
RAMPAGE 2 - JOYSTICKS, 
BIG AIR - T.R.A.G. DOSES 
Y MUCHOS MAS... E 


ACOPLES, ETC. 


ies OFF 
Sais OFF 


E 
FAT 12 
— FATALITIES II ©) 
LeveL FATALITIES OFF 


PlayStation 


Poné cual- 
quiera de estos códi- 
gos en la pantalla "Na- 
me Selection" para un 
jugador. Vas a oír una 
bocina $1 hiciste todo 
bien. 
_ВОА: para tener todos los botes 
-STR: ver todos los videos 
- DAY: todas las pistas de día 
_NIT: todas las pistas de noche 
RRIM: todas las pistas en espejo 
-QAK: todos los botes se convierten en pa- 
tos 
HURR: para conseguir el Hurricane Boat 
FRAC: para abrir las Fractal Tracks 
WINR: siempre terminar primero 
(Nota: significa un espacio que va antes 
de algunos códigos). 


F-1 WORLD 
GRAND PRIX 


Des- 
pués de presionar Start en la pantalla del tí- 
tulo, andá al Main Menu y elegi Exhibition 
En la siguiente pantalla, elegí la Drivers Op- 
tion. Avanzá con el direccional o el joystick 
analógico hasta que llegués a Driver Wi- 
lliams. Presioná el botón A y elegí la opción 
"Edit Name". Usando el control cambiá el ül- 
timo nombre (Williams) por la palabra Chro- 
me. Cuando hayás terminado, salí retroce- 
diendo todo de vuelta hasta la pantalla del 
titulo. Ahora entrá a Drivers Option de vuel- 


ta y buscá hasta que veás a un nuevo perso- 
naje llamado Silver Driver. Este conductor es 
muy veloz en las rectas. Para conseguir el 
Gold Driver, hacé el mismo código otra vez, 
pero esta vez cambia el último nombre рог 
la palabra Pyrite. Si querés conducir en la 
Bonus Track oculta, hacé el mismo código 
exactamente de vuelta, pero esta vez reem- 
plazá el ültimo nombre por la palabra Vaca- 
tion. En lugar de la Drivers Option, andá a 
Courses y buscá hasta que veás !a Bonus 
Track, que viene completa con un volcán. 
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PlayStation А 
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TITULOS PARA 
SEGA Y FAMILY 


LLO 5375 - <= Сар. Fed. = 


de atención: lunes a 2 


Play 


0 
SIDENTS: los 


lidos de 105 


tation 


RESIDENT EVIL 2: 


DUAL SHOCK 


n “шой como Chris 
* Redfield y Ada - Para 
jugar como dos nue- 
vos personajes, deto- 

ná el Scenario B con 

— Leon o Claire. Esto 
= abrirá el Extreme Bat- 
tle Mode. Luego, tenés que detonar Extre- 
me Ваше еп Level 1,y esto te permite jugar 


“como Ada. Después que ue la conseguís, estará 
a tu disposición un nivel 2 de dificultad. 
Completá el Level 2 = 

con cualquiera de los €—1 
personajes disponi- № 

bles (Leon, Claire о 

Ada) y vas a poder ju- 
gar como chris Red- 
field: 
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PLAYSTATION GENES 
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ENVIOS AL INTERIOR CONTRA 
REEMBOLSO POR CORREO ARGENTINO 


Av. Cabildo 2280 - Local 18 
Teléfonos: 4 787-5217 / 4 787-6684 


internet.come.to/clubtaku 


ка 


= 
RESERVAS POR 


PLAYSTATION: NINTENDO) 645 TELEFONO 


NINTENDO 64: да 
108 MEJORES ULTIMOS TITULOS А 


r2MMIOS AL INTERIOR 

SABADB OS ANSISRVO HASTA LAS 20:00 

¿NVIOS БО ло SIN CARGO EN LA ZONA в INMEDIACIONES 

CABILDO 2040 LOCAL 104 = TENT 730-3105 = 
GALERIA LOS ANDES - CP 1428 


En š 
Team Select, obtené Ми”. 
acceso a la opción MET 
Team Management. 
Elegí la opción "Custo- 
mize Player". Escribí 
BuryFC como el nom- 
bre de cualquier jugador. Los nombres del 
equipo inglés se convierten entonces en el 
equipo de fútbol Creations y equipo de de- 
sarrollo para la Copa Mundial. 


PlayStation 


En la pantalla Main 
Menu, mové hasta la Enter Cheat Option. 
Dentro de la Cheat Screen, ingresá cual- 
quiera de estos códigos para obtener estos 
resultados: GTNHNDS: 105 jugadores pier- 
den constantemente la pelota - SPRSLYD: 
los jugadores resbalan constantemente - 
STYCKYHNDS: los jugadores agarran siem- 
pre la pelota - DWNDRV: permite un nüme- 
ro ilimitado de "downs" - MCHLJNSN: juga- 
dores re-veloces - JPNSMWR: jugadores pe- 
tisos y anchos 


En el Main Menu, obtené 
acceso a la Enter Cheat Option. Ahora in- 
gresá cualquiera de estos códigos para ob- 
tener diversos resultados: 8DWNDRV: el ju- 
gador obtiene ocho "downs" 
RNLDSWZNGR: atributo fuerza para todos 
los jugadores está а! maximo 
BRDWYNMTH: exactitud de pases al máximo 
en todos los Quarterbacks. 


FOOTBALL 
98 


pantalla User 

Records, ingre- 

sá uno de estos 

nombres para 

un equipo nue- 

мо о un cambio 

divertido. 

ELECTRICH - fütbol eléctrico 

SEE FMV - habilita el menú ЕМУ 

WHOLE POLL - ver 112 equipos en la lista 
GB SPEED - jugadores rápidos 

COOLSITE - mostrar todos los estadios 
EASPORTS - equipo deportivo de EA 
TIBURON - equipo Tiburón 

SHORT QUART - cuartos de 15 segundos 


JEXLAD - Alabama '73 
WHVCIR - Alabama '89 
ZDDJOT - Alabama '92 
CEVHETS - Colorado '89 
VEWO) - Florida "96 
MYLQOH - Florida State '95 
RCIXRE - Florida State '96 
ZOWS - Georgia '82 
EIWQQH - Miami "83 
WREHSTAEH - Miami '86 
WEVKIM - Miami 87 

WMIXJ - Miami '89 
WYGGKEP - Miami "91 
WEINVNOD - Miami '92 
ANOYSAJ - Miami '94 
BSEPMAJ - Michigan State '65 
KCIZRE - Michigan '91 

IGSI - Nebraska "85 
EGAXRIM - Nebraska '91 


LINEA DE 
EXHIBIDORES 
PARA COM- 
PACT DISC, 
| FAMILY GAME 
О SEGA 


LOS DISENOS SE REALIZAN EN 
CHAPA, CANO, ALAMBRE Y 
PINTADOS EN PINTURA EPOX! 


ASESORAMIENTO TECNICO 
SIN CARGO Y A DOMICILIO 
LLAMENOS AL 4 300 
MARMOL ЇЙ ўз, 
POA DEBS AS, - 


les, VIDEO 008008 


ULTRA 64 - SONY PLAYSTATION 
PANASONIC 300 - SUPER NINTENDO 
SEGA SATURN - GENESIS - SEGA 32X 

JUEGOS DE PC - GAME GEAR - GAME BOY 


CONSOLAS - CARTUCHOS 
JOYSTICKS - ACCESORIOS 
COMPRA - VENTA - CANJE 

ALQUILER - SERVICE | 


i illamá! ! 
¡¡Reventá el teléfono! 1 


¡¡No te vas a arrepentir! ! ` 


Abierto todos los días del ano 
Diagonal Brown 1455 - (1846) Adrogue 


Tel.: 4 214-2076 


game de carreras de lanchas, Hydro 

Thunder: gráficos alucinantes, con- 
troles fáciles de manejar, y algunas de las 
pistas más perversas desde California 
Speed. 


M idway acaba de presentar un nuevo 


Е! Juego: 
Escenarios Fantásticos 


Te vas a enfrentar con ocho pistas acuáti- 
cas de dificultad bastante variada, además 
de dos pistas bonus y una secreta. Por su- 
puesto los escenarios son de lo más pirado, 
y al correr por el río Nilo vas a recorrer una 
tumba egipcia, o podés maniobrar entre las 
ruinas de barcos hundidos, y también bajo 
la superficie de la ciudad de Nueva York 
después de un desastre que la dejará su- 
mergida (sub- 
terráneo in- 
cluido en el 
paseo). 

Las máqui- 
nas son nue- 
ve  lanchas 
veloces y alís- 
cafos, así co- 
mo cuatro 
sorpresas 
Ocultas. To- 
das tienen di- 
ferentes velo- 
cidades tope 
y formas de 
manejo. Los 
controles son 
bastante rea- 
listas, así que 
en lugar de 
pedales, vas a 
emplear un 
acelerador de 
mano. En la 
punta del 
acelerador 
hay un botón 
para activar 
cualquier Po- 


© 


wer-up que 
hayas conse- 
guido duran- 
te la carrera 
(ип dato: bus- 
са al final de 
las rampas o 
en zonas de 
atajos), que 
pueden ser 
usados para 
dar acelera- 
das copadas 
O saltos. Si 
juntás sufi- 
cientes Ро- 
wer-ups, has- 
ta podés su- 
mar suficien- 
te energía pa- 
ra echar a 
otros corre- 
dores de la 
pista. 

Para hacer 
más diverti- 
das las cosas, 
se pueden 
combinar 
hasta cuatro 
unidades de Hydro para jugar todos juntos 
con tu barra. 


Los Gráficos: 
Velocidad y Belleza 


A tono con los excelentes controles del 
juego, tenés los gráficos 3Dfx. Е! paisaje 
vuela a tu lado con una elevada velocidad 
de cuadro, lleno de detalles y con copadísi- 
mos efectos especiales: por ejemplo, en el 
cementerio de barcos podés ver barcos de 
guerra y aeroplanos bajo el agua antes de 
caer por una cascada altísima. 


No hay duda que vale la pena gastar tus 
ahorros en probar este juegazo que va a ha- 
cer olas entre los fanáticos de las emocio- 
nes a mil por hora... 


нинде es MR de ented ol Ameca rc. = Payta tone UR M— rC Sega et ME de Sega Eps ad 


/ 


SONY 
VOLANTE 
PlayStation 
con el espectacular efecto di 
VIBRACION 


8 


y 


Cientos de Accesorios y m 
1 tulos para todas 
olas. 
п CD ROM, 
más de 500 
juegos en CD 
para tu PC 


Calidad y 
Variedad а! 
mejor Precio..! 
y además... 


Asesoramiento Personalizado, Garantía Escrita, 
Servicio Post-Venta, Envíos a Domicilio, Consultas, 
Asesoramientos y Ventas Telefónicas, Club Game, 
Revistas especializadas, Servicio Técnico Oficial 


Se todas паса со repuestos originales Si tu consola está en TERAPIA INTENSIVA vení urgente a nuestra Sala de Operaciones. 
Unico en el país 4 Aquí tenemos todos los repuestos oficiales que importamos directamente para ves 
ni si vivis en cualquier parte del país, envialo ya por tu medio más cámede. 
CLINICA DE JUEGOS | ilta. : 
соте шак CAS CATAMARCA 24 - MENDOZA 
superar los mejores juegos. TELEFAX (0261) 429 1704 • e-mail: videomundo@amet.com.ar 


además de ambientes sinies- 
tros, monstruos malvadísi- 
mos, y juego divertido. 
En cuanto al argumento, 
una vez más la familia Bel- 
-mont encabeza a los auda- 
ces cazadores de vampiros. 
Aunque hace un tiempo se 
habló de cuatro personajes 
principales, en la versión fi- 
nal Konami limitó el reperto- 
По de protagonistas a dos: 
- nuestro conocido Rhein- 
hardt Schneider, con su láti- 
до y todo, y Carrie Fernan- 
"dez, una niña de 12 años con 
poderes sobrenaturales. 


nuevas criaturas Пе- 


incluyendo siste en el veneno y las mor- 
uras de los vampiros que 


ж рия Не» 
Ехи = 


> 
You fe quire something? 
© 


Sees 


que te persiguen y explotan 
cuando se te acercan, y gue- 
rreros que salen de los vitra- 
les de las ventanas y que se 
deshacen en pedazos cuan- 
do les das el golpe final. 

La ambientación está co- 
pada, con lugares hermosos 
como una preciosa caverna 
subterránea con caminitos 
de cristal, y otros de pesadi- 
lla como las macabras maz- 
morras del castillo de Dracu- 
la. 

Pero las innovaciones son 
más profundas. Por ejemplo, 
la hora del día cambia el jue- 
9o. Los monstruos son más 
abundantes y poderosos du- 
rante la noche que cuando ` 
hay luz. 

Otro desafío nuevo con- 


pueden infectar а los perso- 
najes; si una herida no es 
tratada, tu personaje puede 
morir ... 

10 convertirse en un vam- 
piro! 


. . Controla 
Tu Vida 


Manejar los controles en 
este nuevo espacio tridi- 
mensional te va a costar al- 
gunas horas de práctica, in- 
cluso si sos un cazavampiros 
veterano en juegos 2D. Por 
ejemplo, el látigo de Rhein- 
hardt ahora puede ser chas- 
queado en más ángulos y di- 
recciones. Los dos protago- 
nistas tienen abundantes 

«habilidades y ataques. 
Rheinhardt, aparte de su po- 


Bier sow: 


Si te muerde un vampi- 
ro, es mejor que encon- 
trés rapido un Antidote 
(antidoto), porque si es- 
perás mucho, te podés 
convertir en un vampiro 
vos también. 


Ojo, que algunos ene- 
migos como los esquele- 
tos te siguen persiguien- 
do aunque les cortés las 
piernas. 


Castlevania contiene 
algunos elementos de 
RPG, así que acordate de 
hablar con la gente „у 
hasta podés comprar 
ítems. 


Explorá el enorme cas- 
tillo de Dracula y sus nu- 
merosos cuartos ...pero 
ojo con las trampas. 


deroso látigo, tiene una es- 
рада corta con que hace ип 
ataque combo de dos im- 
pactos; también trepa, se 
desliza y junta una variedad 
de armas, incluyendo cuchi- 
llos de arrojar, una cruz y 
agua bendita. 

- ` Carrie tampoco es una ne- 
- па Бора, а pesar de que а! 
¡ás chic: 


sigue 
Esta vez 


La hi 


Е! 2 de marzo de este 
ano, Sony Computer 
Entertainment anunció 
que había completado 
su proyecto para dise- 
fiar al sucesor del PlayS- 
tation. Y afirmó que la 
tecnología avanzadisi- 
ma que habían usado 
significa el comienzo de 
algo totalmente nove- 
doso y excitante en el 
mundo de las diversio- 
nes en el hogar. 

Con más de 50 millones 
de unidades entrega- 
das hasta la fecha, la 
consola original del 
Playstation cambió los 
juegos de consola con 
la introducción de grá- 
ficos 3D en tiempo real, 
que mejoraron mucho 
las opciones creativas 
respecto a los anterio- 
res sistemas de 
gráficos 2D. | 
Е! PlayStation de 
nueva generación 
aumenta increí- 
blemente la cali- 
dad y rendimien- | 
to de la tecnolo- 
gía de los gráfi- 


SISTEMA P 
DE NUEVA | 


diseno innovador de su 
nuevo sintetizador grá- 
fico (Graphic Syntesi- 
zer) Este sintetizador 
es capaz de brindar una 
calidad y detalle gráfico 
sin igual. La tecnología 
del PlayStation de la 
nueva generación com- 
bina esta calidad gráfica 
con una habilidad revo- 
Ішсіопагіа para generar 


mundos, personajes, 
conductas y simulacio- 
nes físicas complejas en 
tiempo real mediante la 
potencia procesadora 
masiva de punto flotan- 
te ("floating point"). Es- 
ta combinación permi- 
te, por ejemplo, que el 
cabello y la ropa de un 
personaje sean afecta- 
dos por un viento digi- 


ro de una era totalmente 
siones hogareñas 


x 


tal calculado y procesa- 
qo en tiempo real. Otro 
ejemplo incluye la si- 
mulación dinámica de 
atributos físicos realis- 
tas como graveqaq, 
fricción, masa y la simu- 
lación exacta de dife- 
rentes materiales como 
agua, madera, metal у 
gases. 


ÚPER 


Este concepto es deno- 
minado "Emotion Synt- 
hesis", que permite al 
sistema simular no sola- 
mente el aspecto de las 
imágenes, sino cómo 
los personajes de un 
game piensan, actúan y 
se comportan. Este 
concepto requiere un 
sistema con una capaci- 
dad de cálculo matemá- 


tico muy superior a los 
actuales, y se acerca al 
funcionamiento de las 
grandes computadoras 
usadas para simulacio- 
nes científicas. 

El corazón del PlaySta- 
tion de nueva genera- 
ción es un CPU con ca- 
pacidad de procesa- 
miento de datos mucho 
mayor que los de las 
mejores PCs, y con un 
procesador de renderi- 
zado que tiene un ren- 
dimiento superior a los 
de los centros de traba- 
jos gráficos de más alto 
nivel. Esto permite ex- 
presiones y técnicas 
gráficas de computa- 
ción en tiempo real que 
se usarán en software 
por primera vez. Imagi- 
nate entrar caminando 
a la pantalla y experi- 


mentar una película en 
tiempo real...¡Eso es lo 
que nos están prome- 
tiendo la gente de 
Sony. Además de la tec- 
nología de los CD-ROM 
convencionales, el nue- 
vo sistema también 
adopta la futura gene- 
ración de discos, DVD- 
ROM, para permitir el 
almacenamiento de 
cantidades masivas de 
datos y programas más 
grandes. Gracias a que 
el nuevo sistema puede 
reducir los requisitos 
de estructuras de datos 
masivos en el disco, los 
CD-ROMs convenciona- 
les serán apropiados 
probablemente para 
ciertas aplicaciones. Sin 
embargo, se anticipa la 
necesidad de medios 
más grandes y con más 
capacidad de almacena- 
miento, que necesitan 
las nuevas formas de 
entretenimiento crea- 
das por Emotion Synt- 
hesis. 

Además, el nuevo siste- 
de descompresión de 


permite el almacena- 


miento de datos de 
imágenes comprimidos 
para mapas de texturas 
y datos de fondos que 
luego pueden ser des- 
comprimidos en tiem- 
po real según lo requie- 
ra la aplicación. La cali- 
dad resultante de imá- 
genes no solamente 
iguala la calidad gráfica 
computada generada 
por el sistema sino que 
también es la más alta 
calidad disponible en 
USOS caseros. 


MUSICA Y EFECTOS 
Y si alguien se pregunta 
por los importantes as- 
pectos del procesado 
qe sonidos, el nuevo 
sistema va más allá de la 
capacidad del Playsta- 
tion actual para permi- 
tir una mejora digital 
todavía más compleja y 
е! procesado de efectos 
sonoros y müsica. Soni- 
dos generados рог 
software, que usan el 
rendimiento masivo de 
cálculos del sistema y la 
compleja elaboración 
oni- 


Dado que los gamema- 
níacos del mundo ya 
han adquirido más de 
5.000 títulos para е! 
PlayStation actual, Sony 
diseno el nuevo sistema 
para que sea compati- 
ble hacia atras, y por lo 
tanto permita a los con- 
sumidores seguir dis- 
frutando de su colec- 
cion de software. Esto 
fue hecho posible por la 
integracion de un nue- 
vo procesador 1/0 que 
usa un nücleo de 32 bits 
idéntico al de actual sis- 
tema PlayStation, lo 
que permite el inter- 
cambio preciso de da- 
tos y programas con el 
resto del nuevo siste- 
ma. 


Sony planea presentar 
su PlayStation de nueva 
generación en el mer- 
cado japonés durante el 
ano fiscal que termina 
en Marzo del 2000. Se 
planea introducirlo en 
el resto del mundo 
aproximadamente en 
octubre del 2000. Y co- 
Y 5 importante que 
eva consola salga 
n una buena provi- 


el mundo 


marzo de este año se 
pondrán a disposición 
de los diseñadores de 
software sistemas de 
desarrollo. 


Preparate. Sony anun- 
cia que el nuevo PlayS- 
tation creará "una nue- 
va forma de entreteni- 
miento más allá de los 
games". jUau! 
EMOTION 
Е (Е) 
de 128 Bits 

Sony anunció que había 
desarrollado junto con 
Toshiba Corp. el CPU de 
128 bit al que denomi- 
naron "Emotion Engi- 
ne" para usarlo en el 
PlayStation de la nueva 
generación. Para poder 
procesar información 
multimedia a las mayo- 
res velocidades posi- 
bles, el data bus, la me- 
moria cache así como 
todos los registros son 
de 128 bits; esto está in- 
tegrado en un solo chip 
LSI junto con la tecnolo- 
gía de procesamiento 
de 0,18 micrones. Е! de- 
sarrollo de un CPU to- 
talmente de 128 bit es 
el primero de su tipo en 


les, y tiene una capaci- 
dad enormemente su- 
perior de cálculos con 
punto flotante compa- 
rado con las más nue- 
vas PC. El nuevo CPU in- 


corpora dos unidades 
integer (и) de 64 bits 
con una unidad de co- 
mando multimedia 
SIMD de 128 bit, dos uni- 
dades de cálculo de 
vector de punto flotan- 
te independientes 
(VUO, VU“), un circuito 
decodificador MPEG 2 
(Image Processing Uni- 
ТРИ) y controladores 
DMA de alto rendimien- 
to en un chip de silicio. 
El rendimiento combi- 
nado masivo de este 
CPU permite cálculos fí- 
sicos complicados, ge- 
neración de superficies 
curvas NURBS, y trans- 
formaciones geométri- 
cas 3D, que son difíciles 
de realizar en tiempo 
real con los CPUs de las 
PC, se puedan hacer 
aquí a grandes veloci- 
dades. 


Además, al procesar 
los datos en 128 bits en 
un chip, es posible 
procesar y transferir 
volümenes masivos de 
datos multimedia. Los 
CPUs de las PCs con- 
vencionales tienen una 


estructura básica de 


datos de 64 bits, con 
sólo 32 bits en las re- 
cientes consolas de 
juegos. La memoria 
principal que soporta 
el CPU de alta veloci- 
dad usa el Direct Ram- 
bus DRAM en dos cana- 
les para lograr un an- 
cho de banda de bus 
de 3,2GB/segundo. Es- 
to es igual a cuatro ve- 
ces el rendimiento de 
las PCs más nuevas 
que son construidas 
con la arquitectura PC- 
100. 

Al incorporar el circuito 
decodificador MPEG 2 
en un chip, ahora es po- 
sible procesar simultá- 
neamente datos gráfi- 
cos 3D de alta resolu- 
ción al mismo tiempo 
que imágenes DVD de 
alta calidad. 

La combinación de los 
dos permite la intro- 
ducción de un nuevo 
enfoque del entreteni- 


miento. igital y los ага- 
ficos en tiempo real, así 
como el procesamiento 
del audio. 

Con un rendimiento 
de cálculo de punto 
flotante de 6,2GFLOPS- 
/segundo, el rendi- 
miento de cálculo to- 
tal de este nuevo CPU 
se iguala al de una su- 
per computadora. 
Cuando esto es aplica- 
do al procesamiento 
de transformaciones 
geométricas y de pers- 
pectiva, usadas nor- 
malmente en el cálcu- 
lo de gráficos de com- 
putadora 3D (3DCG), el 
rendimiento de cálcu- 
lo pico alcanza 66 mi- 
llones de polígonos 
por segundo. Este ren- 
dimiento es compara- 
ble al de las mayores 
estaciones de trabajo 
gráficas (GWS) usadas 
en la producción de 


peliculas. 
¿Qué tal? Parece que 
esta buena la nueva 


consola ¿No? 

Bueno ahora vamos a 
ver para cuando llega a 
estas costas argentinas, 
esperemos que no se 
haga desear y no tarde 
mucho. 


Editor: MGM Interactive • Tema: Tiros - Jugadores: | o 2 s 


Los héroes vienen de to- 
dos los tamaños, y si se tra- 
ta de un tanquecito petiso 
con ganas de pelear, mal ha- 
blado e inteligente, este ga- 
me de МОМ Interactive pue- 
de resultar un juegazo para 
los que buscan acción y di- 
versión. 


En este game vos manejás 
a Tiny Tank, un vehículo bé- 
lico vivo que es reactivado 
después de haber pasado 
dos siglos durmiendo, du- 
rante los cuales las máqui- 
nas se han aduenado de la 
Tierra y han relegado a los 
humanos a vivir bajo tierra. 


La historia, aunque no de- 
masiado original (saludos a 
"Terminator I") está bien eje- 
cutada. Y hay algunos pasa- 
jes intermedios de video, en 
que Tiny Tank aparece 
mientras trata de hacer pro- 
paganda comercial en un 
programa de radio, que son 
de morirse de risa. 

Las misiones para un juga- 
dor, creativas y difíciles, son 
lo mejor del juego, que trae 
12 niveles. Podés usar las ar- 
mas de tu enemigo e incluso 
agregar sus cerebros a tu in- 
teligencia artificial, y poner 
un nümero de cerebros en 
cualquiera de tus armas pa- 
ra hacerlas más piolas ...has- 
ta el punto en que pueden 
dispararles a los enemigos 
por su cuenta. 

Tiny Tank te permite sal- 
var entre niveles, con la 
ventaja que tus vit 


den. Gracias a esto, es bas- ` 


tante fácil llegar hasta el fi 
nal. Sin embargo, la estrate: 


gia de este game es tan in- ` 


teresante y variada que no 
te va а molestar volver a ju- 
gar las mismas misiones. 


Los alucinantes efectos 
de iluminación y las explo- 
siones alegran esta fiesta de 
acción. Tiny avanza por ex- 
teriores e interiores con 
gráficos suaves, sin saltos 
irritantes, y con un excelen- 
te control de cámara. Se 
puede atacar a toda veloci- 
dad por los corredores, con 
una elevada cantidad de po- 


Gráficos: 9 - Sonido: 9 + Diversión: 9 ° Jugabilidad: 8 


lenta y los controles hacen 
muy difícil apuntar y mo- 
verse. Además, el camera- 
man parece ciego. 


Los efectos de sonido pro- 
porcionan una furiosa or- 
questa de estallidos, cho- 
ques, y explosiones, mien- 
tras la variedad de la música 
hace que cada nivel sea dis- 
tinto y nada repetitivo, des- 
de shock-rock hasta un pro- 
grama de radio re-cómico. Е! 
tanquecito se manda chistes 
varios y chanchos, (pero que 
por desgracia terminan vol- 
viéndose repetitivos.) 


p s— 


El excelente Dual Shock te 
pone al mando total del tan- 
quecito, su cuerpo y su to- 
rreta. En cambio un direc- 
cional común hace que е! 
juego se vuelva mucho más 
difícil...y рага qué te vamos 
a contar de lo plomazos que 
resultan los controles en 
Multiplayer Mode si no te- 
nés analógicos. 


En resumen, los niveles 
múltiples de estrategia del 
juego, desde la colocación 
de los canones hasta la dis- 
tribución de cerebros robó- 
ticos, dan a Tiny Tank una 
buena calificación respecto 
a diversión, combinados 
con el gran desafío de las 
misiones aceleradísimas. La 
única pálida es cuando que- 
rés jugar con un amigo 


ESE 


€ En los laberintos, el radar 
es tu mayor ayuda: acos- 
tumbrate a perseguir al ene- 
migo siguiendo los puntitos 
rojos. 

€ Los emisores de laser son 
incapacitados sólo tempora- 
riamente por los disparos, 
de modo que no pierdas 
tiempo en alejarte de ahí. 

€ Prestales a tus Teeny 
Weeny Tanks un cerebro, 
para capacitarlos para el 
Gather Mode (modo de reco- 
lección), y ellos te devolve- 
rán este Power-Up. 

€ En е! campo minado, usá 
tus Jump Thrusters para sal- 
tar de plataforma en plata- 
forma. Salita sobre los misi- 
les que se te acercan y sacá 
las torretas. 

€ La clave para ganar en el 
modo Multiplayer es juntar 
los Power-Ups antes que tu 
oponente. 

€ Para esquivar el poderoso 
cañón del barco de carga, 
seguí en movimiento a tra- 
vés de los teleportadores, 
pero disparale а la carga еп 
el aire. 


e En el túnel de roca, poné - 


todos tus cerebros en el ca- 


- ñón que dispara hacia ade- 


lante, para mantener una 
defensa constante contra 
los que vienen de frente 


mientras vos maniobrás. 


УТ CY Я 
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ЕСЕ! éxito y la diversión de 

== un game depende de lo 
que busqués. En este caso, 
Contender no tiene la pro- 
fundidad del juego o las op- 
ciones del mejor game del 
momento, Knockout Kings. 
Pero sus peleas rápidas, 
personajes extraños y la fa- 
cilidad con que podés con- 
seguir un knock-out pue- 


den ser atractivos para 105. 


gamemaníacos más nova- ` 
tos o que по aguantan las 


exigencias de los simulado- 
res más difíciles. 


EL JUEGO: 
DIVERSION SIMPLE 


Cuando recién empezás a 
jugar Contender, podés 
pensar equivocadamente 
que se trata de un juego 
más de aporrear botones, 
que tarda más en cargarse 
que en mostrar un KO. Pero: 
cuanto más jugás, y más 
vas armando tu personaje, 


más divertido se vuelve el ` 


= Si tu barra azul de energía está baja, alejate de tu 
oponente y райа alrededor del ring hasta que recu- 


perés algo de tu fuerza. 


= Tirale golpes al cuerpo a tu oponente para forzarlo а 
bloquear bajo, y después dale un buen golpe a su ca- 
beza desprotegida. 


juego...y al final, te vas a en- 
contrar gritándole al cam- 
peón mientras le das piña 
tras pina. En conjunto, Con- 
tender es un juego entrete- 
nido, especialmente cuan- 
do vas subiendo en los ran- 
kings. wem 

А! principio, tu luchador 


solamente podrá hacer al- 


gunos golpes, pero mien- 
tras vas avanzando en el 
Main Event Mode, un entre- 
nador con un parche en un 
ojo te епзейа nuevos com- 
bos y golpes fáciles de 
aprender y efectivos, como 
el Corkscrew y el Super 
Body Blow. El juego tam- ` 
bién cuenta con 40 luchado- 
res ficticios, incluyendo | 
hombres y mujeres, y el ex- 
traho campeón Beastman 
(hombre-bestia), cada uno 
de los cuales usa un estilo 
diferente, desde Open a 
Peek-a-boo. 22 


LOS GRAFICOS; 
APENAS BUENOS 
Los boxeadores son per- 


sonajes que parecen salidos | 
de historietas de boxeo, ca- 


Peleas rápidas, buenos personajes, y 
knock-outs sin complicaciones 


da uno con su aspecto pe- 
culiar. 

Todos sangran si los gol- 
peás en la cara, pero des- 
graciadamente tenés que 
pelear en primera persona 
‚ para poder apreciar los da- 
fios. Un defecto grave en 
este aspecto es que los 
cuerpos de los luchadores, 
y sobre todo los brazos, pa- 
recen pegados y a punto de 
salir volando. 


LOS SONIDOS: 
FLOJITOS 


Para ser un game estilo 
arcade, los sonidos son bas- 
-tante mediocres y poco lIla- 
mativos. 

Durante todo el encuen- 
tro, los segundos gritan ins- 
trucciones, qui nto se 


vuelven más irritantes que 


ütiles. 


nunca se entusiasma dema- 
siado, ni siquiera durante 
las peleas por el título. 


Еп conjunt 
diverti 


Por otro lado, el público 


Después de ser derribado, tu siguiente Special Punch 
tendrá carga extra. Atraé a tu oponente para que se 
acerque, dejándolo que te golpee un par de veces, y 
después reventalo para cambiar el resultado del en- 


cuentro. 


Tecleá rápidamente e, @, e, e, para lograr un combo 
a la cabeza de cuatro puñetazos. 

Lanzar demasiados golpes cansa a tu boxeador, así 
que no desperdiciés golpes al aire. 

Esperá que tu oponente tire un golpe, y luego, mien- 
tras esquivás, contestá con un golpe fuerte. 


LOS CONTROLES: 
PUNTO & FAVOR 


El excelente control de 
los boxeadores tiene como 
plato fuerte una variedad 
de golpes y tres estilos dife- 
rentes de pelea. Hasta te 
conceden golpes especiales 
cuando has sido derribado, 


, no es lo más copado del tema, pero sí es 
y los fanas de este deporte no deben 


para emparejar las cosas. 


Pero desgraciadamente, no 
podés mover tu boxeador y 
bloquear а! mismo tiempo. 


pücaw Statio rm 


Un serlo competidor en los 
básquetbol, con acción rápida y 


989 Sports y Killer Game, ahora llegan con 

un regalito para los admiradores del bás- 
quetbol. Se trata de NCAA Final Four '99, que ya 
era reconocido como un juegazo desde el mo- 
mento en que salió. 


EL JUEGO 


NCAA Final Four '99 contiene una cantidad im- 
presionante de jugadores y equipos del bás- 
quetbol universitario de EE.UU., con más de 290 
equipos División I-A. Si te gastás en hacer la 
cuenta, eso es 183 equipos más que el famoso 
game de básquetbol March Madness. 

En cuanto al juego, podés controlar con gran 
exactitud tus tiros mediante un medidor de ti- 
ros у encestador еп tres modos de juego dife- 
rentes 

Como no todas son buenas noticias, NCAA Final 
Four '99 no tiene tantas opciones como March 
5: carece de algo que se parezca al Dy- 
€ (© sea que no podés reclutar juga- 
5), torneos de fin de temporada, o 
ricos 


L os tipos que desarrollaron NHL Face Off '99, 


ames de 
iros exactos 


LOS GRAFICOS 


Pero por otro lado NCAA Final Four '99 tiene 
gráficos que nacieron campeones, con un jue- 
go perfectamente fluido, atletas impresionan- 
tes, y una animación de movimientos captura- 
dos excelente. 


LOS SONIDOS 


Cuenta con una ambientación dada por efectos 
sonoros muy realistas. Para darle más diversión 
al partido, un famoso comentarista de televi- 
sión, Quinn Buckner, toma el micrófono para 
relatar la acción en la cancha. 


LOS CONTROLES 


Aunque nosotros no lo notamos, algunos se 
quejan de una cierta falta de confiabilidad en 
los controles en general. Eso sí, desgraciada- 
mente no podés pasarle la pelota a un compa- 
nero mientras estás tirando al cesto. Y hablan- 
do de eso, la exactitud de las embocadas es in- 
creible. Para los fanas del basquetbol, un juego 
imperdible. 
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BATTLETOADS AND 
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HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2. 
INT. $. STAR SOCCER... 

JURASSIC PARK 

y KILLER INSTINCT GOLD 64. 
LORDS OF THE REALMS 

d LUKY LUKE 

3? MADDEN 98. 


MORTAL KOMBAT 3 ULTIMATE 
MORTAL KOMBAT 4. 
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PANDEMONIUM 2. 

PILOT WING 64. os 
PITFALL 3 

PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE: 
PRIMAL RAGE.......... 

PRINCE OF PERSIA. — 


RAGE RACER... 

RAPID RACER........ 

RESIDENT EVIL2. 

ROBOCOP VS. TERMINATOR 
SHADOW RUN 

SKELETON KREW 

SKULL MONKEYS. 

SONIC A E 
soNIC3 ане ааа. 
SONIC3D BLAST. 

STAR CONTROL3. 

STREET FIGHTER ZERO 

SUPER MARIO 2 

SUPER STREET FIGHTER 2... 
THE KING OF FIGHTERS 97. 
THEME HOSPITAL............... 

TINY TOON ADVENTURE: 
BUSTERS HIDEN TREASURE............. 
TOMB RAIDER 2—...................... 
TOMB RAIDER3......... 

TORTUGAS NINJA3 


TWISTED METAL 
TWISTED METAL 
TWISTED METAL 
VIGILANTE 8. 

X-MEN 2 CLONE WAR: 
ZERO DIVIDE.. 


N ola, mi nombr del espectacular juego de lucha Mortal Kombat 4, para 
Palermo. Ahc y unos trucos del Resi- — Playst 
dent Evil II, Tomb Raider Ш, Twisted Metal Ш у Du- Mortal Kombat 4 - Playstation 
| ke Nukem Time to Kill para Playstation. KAI 
Tomb Raider Ш: para tener todas las armas hacé en el Teleport узи 
ES rs nt AS Bola alta: € € B 


y vivo en el barrio de 


las esta secuencia: L2 


R2, R2, 12, 12, 12, L2, 82,12, 82, R2, L2, R2, R2, Bola baja: > > X Es 
R2, L2, L2, R2 гө 

rp ERE E Arma: V € X Е l 
Twisted Metal TIT: ataques especiales Wem < 
Invisibilidad: Фу € > Bo; > > B А 
Congelar: = > ^ Bola baja: > Э X i 
ee Patada voladora: > > A. 

Bicicl gundos) 


Fuego trasero: € > y 


Jugar como Minion 


En el modo torneo en la pantalla de passwords, poné f 


Start Y LI Ш. En el modo death Match: en la pant 


ақа Брак а ban 


Temblor: > > y 0 I 
E de password pon’ € € € 2 > 2 
ыа [ 1 
2 VÀ Duke Nuken Time to Kill EU AR Esc d 
LZ Invencibilióad: L2, RI, LI, R2 ^ Y ^ V (con el jue- вза ie Sy ba wed 
go en pausa) Patada: € > @ 5 | 
Í Toi llaves: "ЭТеу7Эв Volar; € Y € 8 
АШ Selección de nivel: Y Y Y Y YY V V V 4 Piña jS X 
b ma: > + > 

j Resident Evil 2 ° ER 

Rayden = 

g Como jugar con los dos personajes ocultos: para jugar poi y € x 5 


го completo y sacar 


С con ¡Honk! debés termina 


rt: + + | 
un ranking А en ambos escenarios, Vola; € € 292 0 
| Para jugar con Tofu debés acabarte 3 veces consecuti- Arma: Э € Ш 


vas el juego, o sea (Claire 1, Leon 2, Claire 1, Leon 2, Reiko 
A. Teleport: Y 7 


Bueno, me despido y muchas gracias y aguante los Sex 


Claire 1, Leon 2) y en todos ellos sacar un ranki 


p 
سا‎ a Ба Кал Бы 


Pistols. 


Chau! ¡La revista está bárbara! 


Guido Loreto 
Cap. Fed 


A A “Ас ж P. d | 
u Gamemaniacas > 
A c > E за he 


Bola: Y € X 
Temblor: € Y € A Ka: 3 3 @ 
Giro alto: > Y ЭШ Fujin 3 3 € A 
Giro bajo: € 2 € e 
Ama; € € 232 B X Кери 
Fujin Ja:29$24A 
| Patada: V > A Tanya: € 2 УВ 
Remolino: > Y > Ш risa Viviana Mendoza 
Girar: V > V X Bragado - Bs. As 
Arma: € € B X 
Tanya 
Bola: > E 
Patada: > + € O MD ola, a eA Games y gamemania- 
Giro: € €3 3 ® А 
Ama € €> А Me llamo Facu е 3 vo en 
Scorpion San Justo (Bs. A: 
Lanza € € X Les cuento que te con muchos jue- 
Teleport: Y € M gos. También ten M ( oy y jue- 
| Fuego: Y ЭХ 
Ama € € 232 A 


Sub-Zero , Vamos 
| Playstation 
Congelar: Y > X у: 


Estatua: Y € X Dragon Ball final bout niación hacé 4 V 
Arma: У ЭША еэтуеэ 

Bol 35 X PC - Duke Nuken 3D - M DNKROZ, todas 
Bola: 2 mes 

Traba: > Э A 
Arma: 2 Y € A 


Sonya Зеле: š 
aan s, X-Men 2 Clone Wars - ego en pausa - 99 vi- 


Patada: € V 3 À das: Y+C e 122 

Teleport: 2 € № Playstation - M. Kombat Trilogy - En Game Con- 
Vertical: Y RI X figure: L1+L2+R1+R2+% 

Bicicleta: € € Y A 
Ama: € € 3 эө 
Shinnok 


Mega - Mega Turrican cible - en los titulos 


Need for Speed 3: en user Name poné spoilt y verás lo 


y espero que publiquen mi car- 
formaciones g do de | primer número 
yVex j ue estaba Bart Simpson en la tapa, también 
Scorpion: + € X J publiquen porque las que mandé no fue- 
Reiko: € € € RI 
Liu Kang; € Э А ) а próxima. 
Sonya: > Y > E Facundo Sanabria 
Quan Chi: € 2 € 2 € San Justo - Bs. Ав, 


Е-Е ello, Action Games: 

Nos llamamos Daniel, Matías y Fernando, de 13, 11 y 
f В años, todos somos de Boca y tenemos un Sega Gene- 

sis con 23 cartuchos, los mejores que tenemos son 

МКО, 3 y Ultimate, también el International Super Star 
В Soccer deluxe y el Micro Machines. 
В Y aquí van algunos trucos de Mega. 

МКО: Sub Zero 

Hacelo a 2 pasos: > > $ C. Si te salió, después hacé 

> 4 > A, pegado. 
f Raiden; dejá apretado el C todo el segundo round, lue- 
В го cuando diga acabalo en inglés soltá el C y lo reven- 
] tas de un gancho. 

Mortal Kombat 3 Ultimate 

Scorpion 

Fl: Y Y # Z (3 pasos)F2: > Э Y 4 Y (cerca) 
Ц ЕК: € 3 3 € C (cerca) 

Bo: Y € € Э X (cerca) 
E РЕАЛА 

Витас 

Fl: YBYYZ (pegado) 

F2: (B) Y ^ Ф y $ soltar B + B (3 cuerpos) 

Sub-Zero (clásico) 

ELY V V 29x 

РЕЛ ا‎ 

Reptil 

Fl: € 2 V B (1 salto) 

F2: (B) >> ^ 7 soltar В, Z (2 pasos) 

Kabal 

FI: YBBBZ (pegado) 

F2: Y Y € В (4 pasos) 


B Cyrax 


fl: (B) Y Y > ^ Y (3 pasos) 
F2: (B) Y ¥ ^ $ X (2 pasos) 
Bueno, eso fue todo hasta la próxima, gamemaníacos. 
Y. D. M. 
V. Domínico - Bs. 


д 
<  uerida Banda: 
Hola, ¿cómo están? Espero que bien, eh. 
Antes que nada, me presento: soy Claudio Culcuy, re- 
fana de la "revi" y de los videogames. Vivo en ciudad 
Perico, provincia de Jujuy. 
Los títulos en arcades que más me copan son Street $ : 
Fighter Plus 1, Marvel Süper Héroes vs. Street fighter 
y Marvel vs. Capcom. E 
No soy el ünico a quien le gustan estos 3 títulos para ar- 
cades, en nombre de los refanas de estos 3 games, qui- 
siera hacerles una sugerencia o, más que sugerencia, 
una petición. Quisiera (se los pido de rodillas) que pu 
bliquen un informe sobre todos los personajes "secre- 
tos" de cada uno de los 3 títulos, que incluya, claro, có- 
mo hacer con los controles. Yo sé, pero nada más algu- - 

К: 


$ 


nos del Marvel Süper Héroes vs. Street Fighter, Aquí 
se los mando. 

¡Atención! 

* = Esperar de 15 a 17 segundos. 

En todos estos trucos debés presionar y mantener Start 
para que te salga el truco, 

¡Botones! 

P: cualquier puño 

PD: рийо débil 

PM: puño medio 

PF: puño fuerte 

K: cualquier patada 

KD: patada débil 

KM: patada media 

КЕ: patada fuerte 

Characters Hidden (personajes secretos) 

Sakura DEVIL: andá hacia Hulk, hacé y mantené > y 
luego *, después apretá al mismo tiempo PD +PF. 
Especiales 

Shinku Hadou Ken: € Y Э +2 de P. 

Midare Sakura: € Y > + 2 de K. 

Haru Ichiban: > Y € + 2 de K 

Shun Goku stru: PD 2 veces, KD, PF, 3 3 level. 


U.S. Agent: andá hacia Bison, hacé y mantené ® y lue- 


A A A = w 
„@атетатгасаз 
E E A A 


go *, después apretá al mismo tiempo KD +КЕ 
Especiales 

Final Justice: € Y > +2 de P. 

Hiper Charging Star: € $ > + 2 de K 

Hiper Star & Stripers: > Y 3 +2 

Mephisto: andá hacia Omega red, hacé y mantené $ y 
luego *, después apretá y mantené KD + КЕ 
Especiales 

Judgement day: > Y € + 2 de P. 

Air jugement day: en el aire > У € + 

Heart of Darkness: € Y Э + 2 de K 

Shadown: andá hacia Dhalsim, hacé y mantené ® y 
Juego *, después apretá y mantené KD + КЕ 
Especiales 

Shadow Justice: > Y € + 2 de K 

Cross Shadow Blytz: € Y Ə + 2 de K 
Shadow Breat: € Y > +2 de P 


Bueno, eso es todo lo que sé, por favor, en nombre de 
los "refanas", hágannos ese enorme favor, se que si lo 
hacen no sólo yo se los agradecería, sino todos los lec- 
tores que son refanas de estos 3 games. 
Tengo fe en que no nos defraudarán. 
¡Chau!, ¡suerte! y sobre todo, muchas gracias. 
Es la primera vez que escribo, por favor, publiquen mi 
carta. ¡Gracias! 

Claudio José Culeuy 


Ciudad Perico - Jujuy 


Е-Е ola, amigos de Action G 
Me llamo Christian Javier 
quería agradecer porque а 

7. Tengo una Playstation. с‹ 
Acá les mando unos trucos g 
Twisted Metal 2 
Para salvar tu vida; mientras jugás en el mode mati 


е pul 


cuando tu catador de energía esté bajo, 
posible de armas y mientras tratás de mantener tu ná- 


mero de armas completamente Пепо, ingresá el código: 
Y 19 € ^ V V Site sale bien te aparecerá: sell 


your soul. 
hacé: f $ ^ R2 


pantalla Select car 


Tiro especial: mientr. 


Para jugar como Swee 
presioná f LI, A> 
Passwords 
2:ФАХХА 

PY LIP 
4. ФХАША 
5: ХФХХА 

А EXE 

ХАХАФИ 
Twisted Metal 1 
municiones infinitas: A Ne 0 
energía infinita: A А 
pelear por 
pelea con Mir 
visión de he 
Personaje s 


tle 


Marvel Súper Héroes 


Minion: L 


е comés uno 
>+< A EX 
оп Ball final bout 
ede hacer con todos los jugadores, 
és > y R2 y adelan- 


empo apretá va- 


cos que les mandé, 

ме River, Action 
Christian Javier Ortega 
Villa Bosch - Bs. As. 


< ction: 


Soy yo, de nuevo, Leandro y les quería contar que me 


bs 
Ас 


1cos para el Playstation у 


egos nuevos. Además ahora tengo la 


aprendí un montón d: 
me compré tres ji 
Memory card 

| Bueno, vamos con los trucos 

Fighthing Force: Cheat 

En la pantalla principal, apretá Izq. Cuadrado, L1, R2 y 


seleccioná options 


a de claves. 


NHL 98: ропе estas contraseñas en la рап 


TANLEY, NHLKIDS, PLAYTIME, BIGBIG, 
BRAINY, EAEAO, ЗКО, FREEEA. 
Madden 98 
En create player 
ORRS HEROES, LOIN CLOTH, LEADERS 


COACH, PAC ATTACK, STEEL CURTAIN, GOLD 
RUSH, ALOHA, UAL 

Edita Estadios - Player 
JETSONS, DAWGPOUND, SNAKE 
RO, DANDAMAN 
TOWN 

Adidas Power Soccer 1 


en create 


С SOMBRE 


RKSFIN, GHOST 


Dos am: 


lo pulsá Se: 


lect. Andá a Audio y destacá Comentarios y apretá 
2 Cuadrado y Círculo. Pulsá de y vas а encontrar 
š una opción nueva femenina. 


Zero Divide 

Jugá al Tiny Phalanx de SNES 

Sólo tenés que conectar el joystick en el otro puerto y 
pulsar Select y Start mientr 
F Rage Racer 

Carreras inversas: poné race Start y mantené LI-RI- 
Select y Start. 


15 se са 


juego. 


Pandemonium 2: 31 vidas: password - inmortal 
Escena Rub the buddha 18: МАЕССВЕЈ 

Need for Speed 2: Jeep: Jepme 

Coche largo: Lcme 

Station wagon: Wagome 


T-rex: Trexme 
Outhouse: Outme 
Tranvía: Tramme 


amión del ejército: Armyme 
Benz: Bnzme 

Crate: Cratme 

Mazda: Mazme 

Log: Logme 

Bueno es t 


La revista está muy buena, la compro 
siempre 

No les ocupo más espacio. Chau. 

Un saludo, 

Leandro Bertoia 


Berazategui - Bs. A 


20; es mi cuarta carta, que por 
rodillas que la publiquen. No importa que 
Ahora. 


yo la quiero ver igual, "porfa" 


- Sonic 3D Blast - en press Start, pulsá B, A > A C 


^ Y y A. Si te salió bien escucharás el famoso sonido ча 


de argollitas y seleccionarás nivel 


2 - Battletoads and Double Dragon: en la pantalla de 
Selección de personaje, apretá Y ^ ^ $ CAB. Si es 


cuchás un sonido eleg 


personaje y elegirás nivel con 
10 vidas. 
3 - Mig 29: poniendo el password: wexbjois6iites, po 


drás elegir nivel 


4 - Truelies: con estos passwords tendrás distintos tru ç 
cos: ы 
BGWPNS: todas las armas É 
Е е. 
BGLVS: vidas infinitas 
BGGRLY: energí: 
BGGRKT: con 
ShtGN: empezar con el fusil 


a ¡limitada 


A 


es infinitos 


CrDts: ver los créditos 
МКСНТ: ele 99 
5 - Skeleton Krew - saltar los niveles: poné pausa y 


D 
apretá C ^ € € BAD Y C € ^ B, volvé a poner A y 


pausa y apretá > + A. x 


r nivel 


“А” ia Ga АРА N a ia ¡ls Li ДР 58 


pe 


ES 002 


A Los < ж 
„батетапасаз 
Ас ж Жж Жж Ж Ж к - 


6 - Primal Rage: en la pantalla de start-options, apretá 
€ ээ €3 E € f aparecerá extra options 
assword рага el final: JTCIDH 
jurassic Park Ultima fase - password: CV3NULgu 
hadow run: para acceder a una trampa secreta en 
la presentación hacé: ABBACAB. Empezá a jugar y 
andá al pocket secretary. Debajo de la opción save/load 
encontrarás una opción en blanco, elegila y aparecerá 
una pantalla secreta 
Chau. 
Marco Trombetta 
S. A. de Giles - Bs, As. 


Е-Е ola, me llamo Gabriel Ocampo Barrionuevo, 
tengo 17 años y la mejor consola, la Playstation, y 
aquí van trucos para esta consola genial 
MK4 (códigos) 

123 - 123: el primero que pega, 
012 - 012: modo Noob Saibot 
020 - 020: lluvia roja 

050 - 050: el que pierde el primer round, explota 
- 002 


los golpean 


gana. 


Los personajes no sueltan las armas cuando 


100 - 100: los luchadores no pueden agarrarse entre sí 
010 - 010: no es posible agarrar el enemigo по hay 
Mex damage 

111 - 111: caen armas al azar 

comienza la pelea con armas al 

3 Randper Kombat 

444 - 444: ambos personajes comienzan 12 

las armas en la mano 


5 
333: 


2 3: muchas armas 
666 - 666: combate silencioso 
Menú oculto: (3902-213) Presioná Start, salí del juego 


y entrá a Options y en Vs Screen Enabled presioná blo- 


| queo y correr por un rato y si lo hiciste bien escucharás 


una voz, entrá y empezá a alucinar. Si presionan V y 


рійа alta automáticamente hará la fatality 
Les cuento que el suplemento de cartas gamemaníacas 


me pareció 
Vendo las re 
interesados llamen al 33749. Les cuento que ya pude 
vender el SNS, por f 
ta y no me fF 


Stiper Juego y Hooby Consolas, los 


r publiquen la carta, es la quin- 
perdón por los errores or- 

tográficos. 

PD: Aguante Ac Ds videojuegos. 


e las pilas ("Next Le- 


Ocampo Barrionuevo 


La Rioja - Capital 


X —1 ola. 
Soy Martín y 
Bueno, les mandc 
para Mega. 
Comba o para hacerlos ee que a 


para el Dragon Ball Z 


muerte. 
(P) pegado 

(2P) 2 pasos 

(5P) 5 pasos 

(PP) de puerta 

Rikum: > Y y € € 3 B 


ти: PNY LEDE 
3 Les 
Son-Gohan: > му“ € 2 B 
соки: > YY V € 2 B (P 
ا3‎ YZ ESB 
r2NVve€2B(GP 
Célula: v Y 13 € 
Piccolo; € € Y 13 € B (P. 
€g 4 N> ЄВ (PP) 


2P o IP) 


Gu 

Bueno, est todo, espero que les haya gustado. qui- 

siera saber si Woodruff and Schnibble tiene algún tru- 
co. ;Chau! 

Martín Lahitou 

Capital 


A 
A 


^. migos de Action Games: 
Me Пато Fabio Rossi, tengo 16 años y me gustaría que 


Playstation con muchos juegos. 
Bueno, les doy unos password para el Lucky Luke pa- 
ra Playstation. 
DALTON DALTON LUCKY LUCKY 
LUCKY CABALLO CABALLO PERRO 


DALTON 
LUCKY 


CABALLO 
PERRO 


LUCKY CABALLO 
DALTON PERRO 


PERRO 
DALTON 


PERRO DALTON DALTON 
CABALLO CABALLO PERRO 


PERRO DALTON CABALLO DALTON 
DALTON CABALLO PERRO PERRO 
Tomb Raider III 
Pasar de nivel: L2, R2, L2, L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, 
4 L2, L2, L2, R2, L2, R2, R2, R2, R2, L2. 
Saludos a la Banda. ¡Chau, genios! 
Fabio Rossi 
Pablo Podestá - Bs. As. 


Bus Т vivo en Salta, tengo “9 años, una consola 
y les voy a contar un truco para UMK3. 
Ahí va: cuando llegás a la final de la torre (cualquiera) 
y estás peleando con Shao Kahn en el primer round, 
apretá pausa en el segundo control y cuando te sale el 
menú, elegís Mortal Kombat con el control | y elegís 
cualquier luchador y verás que se hace infinita la torre. 
Espero que les guste, les mando un saludo muy gran- 
de, me gusta mucho la revista; espero que publiquen 
mi carta y me gustaría que pusieran más trucos para 
Mega. 
Nicolás Katavic 
Salta 


Quería decirles si por favor en el próximo número po- 
drán publicar trucos sobre Street fighter II Special 
Champion Editon (de Sega), porque tengo el juego ha- 
се poco y no sé trucos, 

¡La revista está espectacular!, es alucinante y la le 
siempre. 


Acá les mando password del juego Tiny Toon Adven- Es 


ture Buster's Hiden Treasure (de Mega) 
VXBW - HZBW - XKBQ - HZBW - XGRN 
Este password es el último que se puede poner, aunque 
queden 3 pantallas más, 2 comunes y la final. Si perdé 
en alguna pantalla de esas tres, empezás desde el últi 
mo password, que es el que les estoy dando. 
Facundo Daniel Roth 
Don Torcuato - Bs. As. 


ЖИ ola, me Пато Mariano Maldini, Vivo en San 
Francisco (Córdoba). Tengo 15 años. Siempre leo la re- 
vista y me gusta mucho. 

Esta es la primera vez que escribo, quiero contarles que 
tengo un hermano de 12 años. 

Tengo una Playstation, con 20 juegos. Bueno, ya es ho- 
ra de que vayamos а los trucos. 

SKULL Monkeys (Playstation) 


Passwords: 
1-12А 


2-12ХШАХ 
3-ORIMA ARI 
4-ALIXX@XR2XXAA 
5-NMDOXXXRXXAA 
6-LIRIBXAXNBRI 
-ФХХАЦХША 
8-І2КІХАІ2ХФШХАХ 
9-0X0AXBEBA 
10-@XXXXXXXLIR2 
11-XXMXXXABLIX 
12-DDABXXXXXLILI 
I3-XXAAXXXXLIX 


E Y AD 


а A Жж 6 
,Gamemaniacas 
са - he P d за 


4-ШХШАХХХХІІН 
15-К 2 ® АХХХХГ R2 
16ШАА 11 4АХ№Ш® 11 AL? 
Y también quería pedirles trucos para los siguientes 
juegos de Playstation. Gex Henter de Geco, Luki Luke. 
Jersey devil, Rayman, Crash Bandicoot 3 y Batman y 
Robin 
Mariano Maldini 
San Francisco - Córdoba 


Е-Е ola, amigos de Action Games: 
Me Пато René Martínez y les voy a dar trucos de PC 
(porque la PC es lo ünico que tengo). 
MDK 
HEALME: 100% de salud 
Ineedabigun: incremento del arma 
TORNADOAWAY: tornado 
HOLOKURTISFUN: señuelo 
Iliketolob: mortero 
NASTYSHOTTHA? 
dor 


S: granda del yelmo francotira- 


La jungla de cristal (detené el juego en cualquier mo- 
mento e introduci...) 
Primera parte 
REAR: los enemigos con pistolas se disparan entre 
sí 
RUDE: modo dios 
REDO: 50 granadas 
REED: modo opulento 
Pandemonium - Códigos: 
1OMAAEBIA 
3ENAIAKBI 
5КЕСАСІСЕ 
TNGIAIBJJ 
9NIIAIBKB 
ISAJECBDEF 
Bug! 
4 Para conseguir la contraseña hay que presionar la tecla 
mayúscula. Dejá presionada y hacé clic en el pincel ne- 


gro que hay en el ojo d 
diálogo ABOUT. A 

na de diálogo. Hacé c 

y hacé clic en cualquiera 
kes! con esto habrás dispues! 
recha del menú de ayud: 
muestra, pero cuandc 
hay justo a la derecha d 
Vo conjunto de opciones 
Quake 2 

God 

Give all 

Give blaster 

Give shotgun 

Give SShotgun 

Give machinegun 

Give granade launcher 
Give shells X 

Give Slugs X 

Give bullets X 

Give granades X 
Gile rockets X 

Give Mines 

Giv X 

Give 

no clip 

Misteries of the Sith 
Pulsá T 


AMAG( 


CARTOGRAPH 
QUICKZAP 
STATUESQUE 1 
TRIXIE 
Carlos René Martínez 
Wilde - Bs. As. 


за 
ж 


#— ola Action Games: 

Me llamo Leandro Gómez, tengo una Playstation. 
Trucos - Playstation 

Hércules: para tener acceso a todas las imágenes de vi- 
deo, introducí como password: pegaso / soldado / cen- 
lauro / soldado. 

Megaman X 3 

Para ir directo al nivel 10, en la pantalla de selección de 


p modo poné el cursor sobre la X y presioná Y + @ + X 


Тһе King of Fighter 97 
Para poder elegir más personajes en la pantalla de se- 
lección presionar LI + RI 
Bueno, es todo. Chau. 

Leandro Gómez 


Capital 


» ueridos gi 
Primero que nad esentar, soy Matías Cal 
gj derón, tengo 11 años y vivo en Paraná, Entre Rios. Es 

la primera vez que escribo 

Bueno, vamos a lo nuestro, les cuento que tengo una 
§ Playstation con 36 juegos. 

Bueno, les doy estos trucos. 

Fórmula 1 97 (Playstation) 

Se introducen donde le cambiás el nombre al corredor: 

jezbAies: última carrera y máxima puntuación 

LiTTleWeelz:grandes caminos 

Need for Speed 3 

Todos los autos y pistas: SPOILT (introducilo en la 

pantalla de Options donde dice User Name) 
@ Theme Hospital 

Nivel 8: X A B 6 A ФИХ (es el último nivel) 

Rapid Racer 

Modo pato: poné _QAK, como si fuera el nombre de un 
Nota: 
despido. 


corredor 
Bueno, 
PD: Publiquen la carta, jpor favor! 


_" quiere decir "dejar un espacio". ) 


Matías Calderón 
Paraná - Entre Ríos 


Е 2 гіпсе of Persia (Mega) 
Se hacen en Pause - 
BAABCBBB 

Más vida: CACBBACC 
Abre las puertas: AABACAAL 
Sonic 2 (Mega) - Selección de fase 


Hacé en el Sound Test: 6, 5, 19, 9 y 17, después salí y 


Para causar un terremoto 


donde dice prim 
MK3U (Mega) - Fatalitys 

Kano: ABBZ (5/6 cuerpos) 

Kitana: YYBBC (peg 

Sindel: YYBBYB (pegado al oponente) 
Sindel: YYBYBYBY (2 63 cuerpos) 
Sub-Zero: ВВУВУВХВ (pegado al oponente) 
Sektor: AYYB (2 63 pos) 

Sektor: > > > € B (10/11 cuerpos) 

Kabal: Y Y € Ə B (9/10 cuerpos) 


player, apretá A + Start 


gado al oponente) 


Kabal: YBBZ (pegado al oponente) 

Kung Lao: YBYB y (cualquier distancia) 
Smoke: mantené B ^ ^ Ə y (10/11 cuerpos) 
Smoke: mantener YB V Y > y (4/5 cuerpos) 
Sonya: mantener B ^ ^ € y (9/10 cuerpos) 
Sonya: € > Y y Y (2/3 cuerpos 

Rain: € > Y Y Z (3 cuerpos) 

Rain: >> V X (pegado al oponente) 

Noob Saibot: € € 3 5 Z (2/3 cuerpos) 

Noob Saibot: Э € € X (4/5 cuerpos) 

Reptile: € > V B (4/5 cuerpos) 

Jax: YBYYC (5/6 cuerpos) 

Nightwolf: € € € Y X (6 pasos) 

Striker: Y > Y Э B (pegado al oponente) 
Striker: > > > Э C (10 cuerpos 

Bueno, esta es la pi ra vez que escribo. Ojalá les 


guste todo lo que les di, perdón por la carta desprolija, 


pero la hice a la apurada, por favor la. Chau 
Banda, arriba Action Games. 
Alejandro Cabrera 


Montevideo - Uruguay 


A йс 3» cx Жж 
. Gamemaniacas 
^ ж te ж за - 


Е-Е ollen, amiguitens de Action Gamesen". Les 
habla Gonzalo Rubio, tengo 15 anos y soy de Uruguay 
Increíblemente es la primera carta que mando aunque 
tengo la revista desde el número 22 hasta el 45 y apar- 
1, 69, 71 y 72 
Games y varios juegos. Soy fanático de la serie Adven- 
ture Island y estoy tratando de conseguirel 2 y el 5. Ме 
enloquecen los videojuegos y no puedo pasar | semana 


te los número 12, Tengo tres Family 


sin jugar al menos un juego. Su revista es la mejor ¡qué 
notición! 

Ahora les tiro algunos trucos 

PC - Tomb Raider 2 

Saltar de nivel: en cualquier parte del juego presioná (/) 
para que Lara saque una llamarada. Después da un pa- 
so hacia adelante (apretando la tecla de caminar y №) y 


luego un paso hacia atrás (apretando la tecla de cami- 
nar y ¥). Después da 3 vueltas en cualquier dirección 


y saltá hacia adelante. 

Todas las armas: hacé igual pero al final saltá para atrás 

y no para adelante, 

Arcades: Street fighter Zero 

Marcá un combo de alto impacto sin usar tu súper bar. 

Usando a Ryu o Ken preferentemente, llevá a tu enemi- 
‚ go contra una esquina y empezá a intercalar piña débil 

y patada débil (2 piñas, | patada) mientras apretás para 

adelante. El combo puede rendirte de 6 impactos para 

arriba 

Bueno, esto es todo por ahora. Please, "porfi", p 

quen ésta, mi primera carta. 

guante el Bolso, Action Games, los y 


heavy metal. 
"Chausiten" 


juegos y e 


Gonzalo Rubio 


Canelones - Uruguay 


Е-Е ola, Banda de Action Games: 
Me Пато Alejandro y teng 
con bastantes ju 


una PC 


s (incluida la colección de juegos 


10 айов. Тепе 


completos de ustedes, que está buenísima), un Mega 


con aproximadamente 13 juegos y un Nintendo. Acá 

van unos trucos para Mega. 

Sonic 2 - En el sound test y mantené el botón В en es- 

tos sonidos: 19, 65, 9 y 17, tocá Start y en 1 player 

apretá y mantené А + Start. 

Bubsy: password de la final: "ITEJDH 

Earthworm Jim - saltear de nivel en cualquier mo- 

mento del juego: pulsá pausa y apretá: ABBA A«C, 

B+C, B+C, АС 

Acá van unos trucos para PC. 

Doom 

Invencible: IDDQD 

Todas las armas: IDKFA 

Luces; idbeholdl 

Invisible: idbeholdi 

Quake 

Para hacer estos trucos, tenés que apretar la tecla que 

está debajo de "escape" y al lado del 1 

God; modo dios 

Impulse 9: todas las armas y llaves 

Impulse 255: le da potencia a los disparos 

Noclip: traspasar paredes. 

Record (nombre) (nivel): te sirve 

con el nombre que quieras y el n 

Play demo (nombre): hace vis 

record. 

Stop: para el d 

L py Soccer, 
rolet, Boca y Action 

Alejandro Gambarotto 


Martínez - Bs. As. 


Е-Е ola, Action Games, hola gamemaníacos: 

Soy Lucas Tadeo Reinhardt, de Santa Rosa (La Pam- 
pa), tengo 15 años y soy fanático de los videojuegos 
En esta carta les doy trucos para Nintendo 64. 
Pilot Wing 64: truco: para cuando llegás a la ciudad te 


ас 
A 


AL c c c c AAA 


doy un atajo de New York. Primero tenés que llegar a 
la tercera etapa, el evento Jungle Hopper. Al comenzar, 
saltá entre los dos edificios que están frente a vos. La 
meta es pasar por la entrada del edificio azul verdoso. 
Greetzkys 3D; trucos: jugadores más chiquitos y voces 
más agudas: mantené apretada la unidad de botones C 
con la flecha hacia arriba y presioná R para que cam- 
bien los dígitos, entoces poné 000010. 

Jugadores más grandes y voces graves: mantené apre- 
tada la unidad de botones C con la flecha hacia arriba y 
el botón R hasta que quede el código 000001. 

En opciones: mantené apretado el botón L y el botón de 
la unidad C para poder pasar diferentes cosas. Si que- 
rés ir directamente a las peleas tenés que presionar el 
botón L y en la unidad C: derecha, izquierda, izquierda, 
derecha, abajo, arriba, arriba, abajo, izquierda, derecha, 
derecha, izquierda, derecha, izquierda y abajo. Apare- 
cerá la opción Special. 

International Super Star Soccer 64: trucos: en la pan- 
talla de Press Start seguí la siguiente secuencia con los 


Ё quierda, derecha, izquier 
esto manteniendo el botón Z. 
Cabezas grandes: en la pantalla en la que aparece el 


, derecha, B, A y Start. Todo 


nombre del juego, presioná la siguiente secuencia de la 
unidad C: abajo, abajo, izquierda, izquierda, derecha, 


e derecha, B, A y mantené apretados los botones Z y 


É Start. 
9 Mario 64: para ganar 100 vidas: agarrá 120 estrellas, 
salí del castillo, vas a ver que la reja cercana al estan- 
que está abierta. Metete en el cañón que está ahí y co- 
те hasta la torre. Encontrarás a Yoshi's, hablá con él y 
te dará las 100 vidas. 
Para andar sin obstáculos: en la fase 14 ingresá por el 
B reloj. Pero espera que se ponga en punto para entrar. 
Entonces verás que los obstáculos se han detenido, 
И Para obtener energía extra: apretá rápidamente A, B y 
| repetí la secuencia, luego presioná arriba y abajo. 
Killer Instinet Gold 64; para jugar con Gargos: apretá 
Z, B, A, L, A, Z, espera la silueta y pulsá Z, A, R, 


Para tener todas las opciones: cuando comience a apa- 
recer el perfil del personaje, apretá 7, В, A, L, A, Z, si 
lo hiciste bien escucharás Perfect. 
Créditos: en cualquiera de las pantallas donde aparece 
la historia de los personajes presioná: Z, L, А, Z, A, К. 
Mario Kart 64: Royal Race Way: después de la terce- 
ra curva hay que mantenerse sobre el camino durante 
unos 2 segundos y luego tirarse hacia la izquierda, don- 
de está el río y saltar y activar un hongo simultánea- 
mente, chocar contra la pared y aparecer en la gran 
rampa. 
Warium Stadium: apenas arrancás tenés que tirarte (ha- 
ciendo la técnica miniturbo) hacia la izquierda y cuan- 
do estés en la segunda lomada y estés por chocar con la ¿$ 
pared, saltá. 
DK's Jungle Parkway: antes de llegar a la gran curva de Ей 
la rampa tenés que subirte al pasto, con dirección a la 
baranda y haciendo la técnica miniturbo, antes de cho- 
car, saltá y pasarás al otro lado. 
Esto fue todo, les deseo un feliz año 1999 porque son 
"lo más". 
¡Aguante Action Games! 
¡Chau! 
Lucas Tadeo Reinhardt 
Santa Rosa - La Pampa 


<> weridos amigos: 

Escribo mi primera carta con la esperanza de que sea 
publicada. 

Quiero responder algunos desafíos. 

Para Cristian: 

1) MK2 

Test Mode: en Done, арга € V € 2 3 € € 32 
11) UMK3 

Cheat, Secrets y Killer Kodes 

А, С, PB, 1 B.A V 


Ш) Sal divita es uno de los programadores del juego. 
IV) UMK3 


7 


= A 


A A = _ x 
, Gantemaniacas 
k k te te te 


Smoke: ^ > $ mantener el botón de bloqueo 


V) Para Bruno 

NHL 97: durante el focereff usá el siguiente código: 
Más velocidad: LI, L2, LI, RI, X. 

VI) Tomb Raider 2 

Todas las armas: mientras jugás, ponete en un lugar 
despejado, mantené presionado y hacé un paso a la iz- 
quierda, a la derecha y otro a la izquierda, uno adelan- 
te y 3 vueltas de 360? y soltá R2 y presioná Ф + Ш y 
luego O. 

Para Luis Sebastián 

VII) Need for Speed II 

Mantené A para quitar los medidores 

VIII) Mónaco GP 

Entrá en la opción World Championship y en lugar de 
poner tu nombre, poné Hang-on! 

Calificá para la carrera y cuando empiece, retirate y 
grabá el juego, apretá reset. 

Elegí la opción Free Practice, cuando aparecen grids y 


laps, арге Y + A. 


Para Marcos 
IX) Duke Nukem 
Todas las armas: L1, L2, Ll, L2, Y RI, 2 R2 € 


X) Forsaken 
| Nivel 3: HO90D535 (no está claro si es la 0 (letra) о 
el 0 (número). 
Ahora colaboren conmigo. 
Me parece que en el Need For Speed II para PC se 
puede jugar con un camión y en una pista en Holly- 
| wood (sé lo de la pista porque en la final del Modo a 
muerte corrés ahi). 
¡Chau! (АМ, me olvidaba, les quiero mandar saludos a 
Juan Correa, a Nicolás Prumerano y Fernando Bouxen. 
Juan Sebastián Faccio 
V. Tessei - Bs. As. 
At. Juancito, esta nota la puso la chica que tipea las car- 


tas en la computadora. “Juancito, tenés una letra difícil 


de leer, tal vez por eso los apellidos estén mal; discul- 


рау practicá un poquito de caligrafi 


Е-Е ola, Action 

Soy Nicolás, vivo en Merlo у soy de Boca. Tengo un 
Sega Genesis con 4 juegos. Es la primera carta que les 
escribo y les pido por favor que la publiquen. Ahora va- 
mos a lo importante: los trucos (todos para Mega). 
I.S. S. S. D.: e 


En password p 


uipos sec 
rombo H ? PKQ > q f rombo D T 
Y $ V q B (sin espacios intermedios, las minúsculas 


etos: 


son en orden: q, f y q). 

Super Street Fighter II 
Elegí el modo Group у en la pantalla de Point/Elimina- 
ABABABBA, si te salió vas a escu- 


vas a poder elegir 8 veces el mis- 


tion match hacé 
char la risa de Ve 
mo luchador. 
Dragon Ball Z 
Para saber los trucos de los luchadores entrá a options 
(la opción de abajo) y apretá dos veces cualquier botón 
(A-B-C) y van a aparecer todos los trucos de tu lucha- 
dor. 
Desaparecer magia: cuando el oponente te hace una 
magia, la pantalla se divide en dos, antes de que aparez- 
ca en tu pantalla hacé dos veces adelante, atrás, ade 
te y A. 
Cubrir m 
que apretá atrás, А 


Eso es todo, antes de de: 


1: hacé lo mismo que en la anterior, sólo 


pedirme quisiera pedirles los 
trucos secretos de Dragon Ball Z y también quisiera sa- 
ber si existen trucos para Fifa 98. 

Aguante Action y Boca. Chau y hasta la próxima 
Nicolás P. Oberto 


Merlo - Bs. As, 


Е-Е ola Action Games! 
Me llamo 1 12 años (es la primera carta 
que mando, por favor, publíquenla) y si no es mucho 
pedir quisiera unos truquitos para Family de los si- 
guientes juegos: Jurassic Park y Double Dragon 3 
Bueno dejemos de hablar y vamos a los trucos 


Star Control 3 - PC 


ас 
2 722 
Los 


> іс — X X À а > 


ку у ee г 


o e»t eR 


А 


Hacé Alt + F9 y se reiniciará la batalla sin planetas ni 
asteroides 

Gene Wars - PC 

Para activar el modo truco, tecleá: SALMONAXE y 
lu 


presioná cualquiera de las siguientes letras: 
D: estadística de memoria 

Т: vuelve transparente todas las estructuras. 

W: gana la misión 

Heroes of Might and magic 2 - PC 

911: 
8675309: mapa completo 


а el escenario 


32167: conseguís 5 dragones negros 
1911: te Пе 
Ahora trucos Family 

Arkanoid 1, 2 y 3 

Hacé А + Start (a а vez) y vas a saltar el nivel 


a al último nivel 


P. Cementerio 

Si les disparás a las tumbas torcidas varias veces saldrá 
un fantasma que te convertirá en sapo, esto te facilitará 
saltar algunos zombis, pero ojo, que si te tocan, te ma- 
tan 

Super Mario 11 

En el segundo nivel elegí el dino rojo y tirate a la lava 
(no te va a quitar energía). 

Tortugas Ninja 3 

Зее? cualquier tortuga y en el juego hacé rápido A y В, 
esto hará que tu tortuga haga una maniobra en especial. 


Pero cuidado que cada vez que lo h 


5 te quitarán un 
poco de energía. En el cuarto nivel para matar al 2° ene- 
migo, andate arriba al lado del automóvil y matalo. El 


no te va a quitar energía, ya que el auto se lo impide. 
Lord of the realm 2 - PC 

Hiero: 14888, 14B89 

Piedra: 14B90, 14B91 

Tanques: 14BBC, I4BBD 

Madera: 14B98, 14B99 

Ballestas: 14BAS, 14BA9 

Arcas: 14BB8, 14BB9 

Bueno, eso fue todo por ahora, espero poder volver a 
guante Action Games. 


escribirles y 


Un saludo a mis amigos Marcio y Francisco. ¡Chau! 
Luna Ignacio Martín 


Córdoba - Capital 


JE ola, amigos de Action Games soy Emiliano 
Machado y poseo un Super Nes. Les quiero mandar 
unos passwords para el Cold Shadow 
Estos son: 

1 - QVRBLP 
2- CNFITS 
3- PHMBTT 
4 - NFXDQH 
5 - SXGDLJ 
6 - HRTGDV 
Me despido, ésta es mi primera carta, por favor, publí- 
quenla. 

¡Arriba el Manya y Action Games! 
Emiliano Machado 


Montevideo - Uruguay 


Е-Е ola! Yo soy un gamemaníaco y me Пато Luis 
Segantini 
de pasar mi cumple y me reg; 


ngo 13 años, soy refana de la revi y acaba 


alaron la consola Playsta- 
tion con el CD de Crash 2. Creo que se trata de encon- 


trar todos los diamantes pero la pregunta es ¿cómo pue- 
do alcanzar el diamante rojo que se encuentra en el ni- 
vel de la nieve? 
Dejaré un fatality de Tanya para Mortal Kombat 4 
Playstation: $ Э V > A (pegado al enemigo). 
Espero que publiquen la carta. 
Hasta la próxima. 

Luis C. S 
La Rioja 


egantini 
Bo. Ferroviario - 


Е-Е ola, amigos gamemaniacos 
Quisiera decirles que la revista está buenísima y es la 
mejor del mundo y quisiera que sigan así porque es bár- 


he te te E HA в. 
."Gaàmemaniacas ~ 
Ж Ж Ж Ж Ж Ж Ж ло 


@ bara, ahora les voy a mandar unos trucos. Reptile 
Sonic 2: andá a option y escuchá los sonidos 14 conti- (mantener HP - HK - LP -LK) ^ 
E nues: 1, 1,2, 4. ^V V V«HP 
Í Para convertirte en Supersonic: 4, 2, 1, 6, Andáaljue- Jarek 
Рае ; 3€2241K 
go y agarrá 50 rings y saltá. 11 35 + BLK 
Selección de fases: 19, 65, 9y 17. Andá al juego y apre- Tar 
WAY Start, я 2 (mantener LK por 3 seg.) >> Y > + soltar 
Я Mil caras: en selección de fases, escuchá: 1, 9,9,2, 1, & -> > V + BLK 
1,2,4, Тапуа 
Sonic 3 vv? ¥+HP+BLK 
Cuando dice Sega, apretá rápido ^ ^ + (1 ^^^ $294 9«HK 
Quan Chi 
š Š (mantener LK por 5 seg.) > Y > + soltar 
tallas, cuando elegís alguna pantalla apretá A y Start, ^ V V +LP 
Pitfall: The Mayan Adventure Shinokk 
Selección de fases: en Start Option, apretû B 3 AY 3 V € 2 Y + run 
E > Vf Ve ВК 
Sonya 
| ТВСАТЗАТ (mantener ВЕК) 92% М 
Versión Atari: ей Start Option apretá Y А Q6 veces) Y PY Y t + HK 
Cage 


Зеуу+нк 


А 


y en competición, арге Y y podés elegir algunas pan- 


Espero que les sirva y quiero que si me pueden pasar 
algunos trucos para el Virtual Fight vs Tekken 2, Tintin КЕТЕСІЗ 
en el Tibet y los Súper Campeones. Fujin 
La revi está muy buena, un saludo para toda la Banda y rın + BLK (5 veces) 
hasta la próxima carta, ¡chau! 422 «HK 
Rodrigo Sfredda Scorpion 
Pujato - Santa Ғе € 93 € + BLK 
€2V «HP 
Sub-Zero 
^. migos de Action Games: 3 €9 Y НР+ BLK + пп 
Les escribo por primera vez para darles unos trucos pa- kis EP 
ra MK4 de Playstation. ES 
BLK: bloqueo = RI UP? PHP 
Run: correr = Li Reiko 
д > Y > LP+ BLK + HK +LK 
p ееуу:нк 
_ HP: piña fuerte Liu-Kane 
HK: patada fuerte = A 322 1 +HK+1K+BLK 


A Kay 2 
(mantener BLK) ^ > 4 € + HK VU +HP 


2 Goro 
^ ^ f + ВЕК Pasa la final sólo con Shinokk, esperá que pase el cine- 


E ma y el casting, andá a arcade, apretá X en Hidden >, 


oprimi ^ ^ ^ € (mantené run + BLK) y esperá sin 

soltar. 

Tomb Raider 2 

Objetivo: tomar el bote 
j Enemigos; 3 perros, un guardia, dos pistoleros 

Items: | llave, 2 pistolas, 1 botiquín, fósforos 

Switchs: 2 compuertas, 3 puertas 

Procedimiento: aparecés en un раби! 

mas porque se aparece un perro. Seguí, hay un pa- 
f tio y de arriba te а un pistolero, matalo rápi- 
damente. Hay un pasillo con otro perro y un guar- 
dia (primero sale el perro), matalos a ambos. El 
guardia tira un botiquín y dentro de la caseta de 
guardia hay fósforos. Tirate al agua y abrí la puerta 
con la tarjeta. dentro de la caseta hay una puerta 
(2), abrila y subí arriba, donde hay otra puerta (3) 
más que sale al balcón. En éste hay 2 ventanas que 
È tenés que romper. Entrá y cuidado porque hay otro 
perro. Ponete en la ventana derecha al borde y sal- 
á al toldo y del toldo al balcón (el pistolero tiene la 
llave). 
Me despido con un abrazo. 


sacá las ar- 


Angel E. Retamar 
Paraná - Entre Ríos 


į R— ola Action Games!, ¡hola queridos gamema- 
níacos! 
Es la primera vez que les mando una carta a ustedes. 
Tengo 8 años y ahora les mando mis trucos de Plays- 
f tation: Gex: enter the Gecko - password: 
LIRIL2LIXOMA R2RIL2LIXOMA R2RI 
ПОА 
Vos con este password vas a poder ingresar a cualquier 
nivel especialmente al Channel Z para matar a Rez y 
conocer el final de juego. 
Vigilante 8: passecode 
Espero que te guste donde te deje el juego. 


4 А 
Pitfall 3D - password: RAYVWPYEUUKKHK 
No sé si es un stage cerca de la final. 
Bueno, eso es todo y espero que mis trucos les sirvan. 
¡Chau! 
Próximamente mandaré más trucos. 

Mauro Leikis Str 

Haedo - Bs. 


<  »uerida Banda: 
Esta es la primera carta que les mando. 
Me llamo Nicolás, tengo 11 años y tengo una Sega 16 # 
bit y una PC. 
Les mando algunos trucos para Mega. 
Тоу Story 
Para saltear de nivel en la pantalla de start, apretá AB, 
adelante, ACA, abajo, AB, adelante, A. 
En el juego apretá Start + A para saltar de nivel 
Robocop vs Terminator 
Todas las armas: bacccabbacccab 
Cambiás de arma con abc. 
Y mándenme trucos para el Duke Nukem para Playsta- 
tion. 
Se la dedico а mi amigo Marco y a todos los gamema- № 
níacos. 
Nicolás Gómez Simons e 
Bahía Blanca - Bs. А, № 
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NOILIV 


ESTAMOS 
DE ACUERDO... 


..con la desregulación dispuesta por el gobierno para la comercialización 
de diarios y revistas: una medida apoyada públicamente por la Asociación 
de Entidades Periodísticas Argentinas ( ADEPA ), la Asociación Argentina 
de Diarios del Interior de la República Argentina (ADIRA ) y otras entidades 
periodísticas. 


PORQUE... 


+ Era imprescindible sancionar ya esta medida, para adecuarse a las exigencias 
del nuevo siglo. 


е Beneficia ampliamente a todos los sectores del mercado: editores, 


gráficos, distribuidores, vendedores y consumidores. 


+ Fortalece la libertad de prensa: a may: 
y en consecuencia, más variedad de opiniones. 


ж Garantiza la seguridad jurídica para nuevas inversiones. 
+ Promueve puestos de trabajo. 
* Todos ganamos y nadie pierde. 


PERO... 


.. sobre todo, ESTAMOS DE ACUERDO con esta medida tan deseada y espe- 
rada, porque. comprendemos undamente que tomarla no fue facil 
para el gobierno, ya que al sancionarla tuvo el valor de desechar costo 
políticos. 


POR ESO... 


„bienvenida sea. Ninguna presión o interés sectorial debe ocasionar un 
paso atrás. 


SERA JUSTICIA. 


ASOCIACION ARGENTINA DE EDITORES DE REVISTAS 


oportunidades, más publicaciones, 


| 
| 


— ewm 


iAqui llegan tus amigos de Action Games para 


ayudarte a terminar este juegazo! 


Todos conocemos las ülti- 
mas aventuras de esta bella 
aventurera...¿pero cuántos 
gamemaníacos han revelado 
los últimos secretos del Area 
51 y del High Security Com- 
pound? Nuevamente, aquí 
estamos para entrenarte en 
todo lo que haga falta, darte 
la precisa sobre cómo ir de- 
rrotando todos los obstácu- 
los ...¡y si todo esto falla, te 
pasamos los trucos más co- 
pados para que ya no tengas 
excusa para llegar al final! 


ENTRENAMIENTO 
BASICO 


CURSO DE PRACTICA 


Para completar Tomb Raider. 
III, tenés que aprenderte to- 
dos los movimientos de Lara 
Croft. No seas Наса y dedicá 
un rato al Practice Course en 
casa de Lara. 


TREPAR 
Para trepar, parate delante 
de cualquier obstáculo tex- 


turado y presioná y sostené 


о + para trepar. Para 
na vuelta carnero ha- 
mientras estás tre- 


stené Acción y lue- 


D Sa Uu! 


Correr mientras corrés. En 
ese momento :aparece una 
barra de energía en el ángu- 
lo superior derecho de la 
pantalla para mostrar cuánta 
energía te queda. 


ARRASTRARSE 
Para arrastrarte, presioná y 
sostené arrastrarse (con es- 
to te agachás) y luego pre- 
sioná cualquier direccional 
para empezar a arrastrarte. 
Podés disparar tus pistolas 
mientras estás agachado, 
pero no alarrastrarte. 


DESCENDER 

Para descender de una corni- 
sa o lugar alto, parate en el 
borde y arrastrate hacia atrás 
mientras . sostenes 
Arrastrarse. Cuando te bajés 
de la cornisa, solta Arrastrarse 
y vas a quedar colgando. 


COLUMPIARSE 

Para columpiarte (Monkey 
Swing), parate debajo de 
una armazón y ргеѕіопа 
Saltar para saltar, y después 
sostené Acción. Te vas a aga- 
rrar de la superficie encima 
tuyo y quedás colgado. Para 
avanzar, sostené Acción y 
presiona los direccionales. 
Para soltarte, solta Acción. 


PELIGROS 
Tomb Raider ІІ está Пепо de 
peligros que te pueden ha- 
cer bolsa al instante. Aten- 
ción, entonces a estos (y to- 


dos los otros) riesgos en es- 


Estos rayos amarillos te da- 
nan si los tocás. 

Green Triplines 
Si interrumpis estos rayos 
verdes, ponés en acción 
una alarma, que puede 
reunir a más MPs o perros, 
O bien activar canones de 
vigilancia. 

Red Triplines 
Si tocás estos, fuiste. Kaput. 

Sentry Cannons 
Son ametralladoras monta- 
das que no disparan a me- 
nos que vos accionés un 
Green Tripline o les disparás 
un arma. Suficientes andana- 
das de una Desert Eagle pue- 
de destruir un Sentry Can- 
non. 


CRISTALES SALVADORES 
A diferencia de Tomb Raider 
ll, Tomb Raider Ill no te deja 
salvar el juego a menos que 
tengás un Savegame Crystal. 
Asi que tenés que juntar es- 
tos cristales, un cristal por 
juego. ¡Así que mucha inteli- 
gencia, esas piedritas azules 
Son muy valiosas! 


CONTROLES 


Rodar 

Sacar ee 
Correr 4 
сатта Ж 
Saltar 
Acción 
Mirar— J 


Arrastrarse 


NEVADA 


HIGH SECURITY 
COMPOUND 


Lara ya no tiene ningün arma 
y está encerrada en una cel- 
da. Saltá hasta la ventana ...y 
Se va a poner a sonar una 
alarma, con lo que va a еп 
trar un MP en la celda. Sal 


presiona el interruptor en | 
pared a la izquierda, lueg: 
presioná el otro interrupt 


a unas pocas puertas de ahí. 
Cuando presionás los inte- 
rruptores, soltás а prisione- 
ros que se van a encargar de 
los MPs. 


Corré hasta la pasarela 
opuesta y empujá los boto- 
nes a lo largo de la pared, 
luego entra a la celda a la iz- 
quierda. Andá al hueco en la 
pared y empujá la caja. 
Arrastrate al interior del pa- 
saje que queda revelado a tu 
izquierda. Al final del pasaje 
hay otra caja. Empujala hacia 
adelante una vez, luego girá 
hacia la derecha y empujá la 
caja que está ahora enfrente 
tuyo hacia adelante dos ve- 
ces. 


* SMALL MEDI PACK: volvé a la 
primera caja que empujaste 
y tirá de ella dos veces. 
Arrastrate por el espacio a tu 
derecha y seguí el pasaje 
hasta que encontras un 


Small Medi Pack. 


Andá al rincón a tu izquierda 
y mirá hacia arriba, y vas a 
ver una cornisa. Trepá hasta 
ella, caminá por el corredor, 
y saltá el pozo con alambre 
de puas. Para pasar рог la 
zona de alambre de puas al 
final del pasaje, caminá (по 
corrás). Раза el siguiente lu- 
gar con alambre de púas 
usando el mismo método. 


Presioná el interruptor al fi- 
nal del corredor, luego gira 
hacia la izquierda y trepa а 
la cornisa arriba. Dejate caer 
a la escalera y bajá hasta 
que llegués a la zona ilumi- 
nada de verde. Ahora avan- 
zá hasta la extrema izquier- 
da de la escalera, luego sol- 
tate. Vas a aterrizar sobre la 
cornisa de un corredor a os- 
curas. Сатта por el согге- 
dor y saltá sobre la placa 
negra en el piso. 


TRUCOS 


Ingresá cualquiera de los siguientes códigos durante el 
Juego (no con el game en pausa). 


Todas las Armas e Items 


Presioná L2, R2, R2, L2, L2,L2, L2, R2, L2, R2, R2, L2, R2, R2, 
12, L2, R2, L2, L2, R2. Vas a oir un grito de Lara si ingri 


saste el código correctamente. 
Rellenar Salud 
Presioná R2, R2, L2, R2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, L2, L2, 


R2, L2, L2, 


12, 12. Si ingresaste el 'código correcta- 


mente, Lara ‘suspirara y su medidor de salud estará lleno. 


zaste el 
que һауа5 lit 
sioneros; ello 
del MP. Des 
yan, agarra la 
y los cartuchos 
del MP. 


Gira a la derecha y и 
card en el lector a la û 
del porton.Pasa por 
ton, luego baja por е 
dor y gira a la izquierda 
nal del salón. Presiona 
terruptor junto a la puer 
entra a la letrina. Abri 
puerta en el ángulo de la de 
recha. ¡Es hora de mover al- 
gunas cajas! 


Podés mover solamente la 
caja roja en este cuarto. Em- 
pujala debajo del agujero en 
el techo, luego subite enci- 
ma y раза al cuarto de arriba. 
Accioná el interruptor en la 
esquina del cuarto. iLos 
cuartos se van a inundar con 
agua! зака al cuarto inunda- 
do, nada a través del pasaje 
en el cielorraso, y subi al 
cuarto de arriba. Camina ha- 
cia la luz roja: te va a cortar 
el paso un pozo de fuego. 
Saltà sobre el y al cuarto a la 
derecha. 


Baja por el corredor, ага a la 
derecha, y saltá al pasaje lar- 
go. Caminá hasta el final del 
corredor y saltá los dos po- 
zos de alambre de púas 
camino. Al final del ia 
girá a la derecha y salta al 


_ u m 


silezawSsteatiom 


agujero. Presiona el inte- 
rruptor junto a la puerta y 
baja por el corredor que es- 
ta opuesto a la puerta que 
acabás de abrir. Al final del 
corredor, girá a la derecha y 
accioná el interruptor en la 
pared. Volvé sobre tus pasos 
hasta el pozo de fuego que 
saltaste antes. El fuego era 
en realidad de una cocina. 
Saltá en el pozo, que ahora 
es seguro, y aterrizá en la 
cocina. 


Agarrá el small Medi Pack en 
la cornisa a la derecha y pre- 
sioná el interruptor junto a 
la puerta en el rincón dere- 
cho. А! final del corredor hay 
dos puertas con un inte- 
rruptor junto a cada una. 
Presioná el interruptor de la 
derecha (con la luz roja), y 
luego gira y presioná el inte- 
rruptor junto a la puerta con 
la luz verde. Un MP te perse- 
guira cuando abras la segun- 
da puerta. Corré por la pri- 
mera puerta que abriste y 
entrá en el pasaje en el án- 
gulo izquierdo del cuarto si- 
guiente. Bajá por el corre- 
dor, girá a la derecha, luego 
a la izquierda, luego seguí 
derecho. Deberías terminar 
de vuelta en el bloque de la 
prisión con los prisioneros 
que soltaste antes. Eliminá a 
un MP. Revisalo y vas a en- 
contrar un Small Medi Pack. 


* SAVEGAME CRYSTAL: Ahora 
volvé a la puerta con el brillo 
verde, entrá al cuarto. Pre- 
sioná el interruptor en la pa- 
red. Has abierto un área se- 
creta en la cocina. Volvé a la 
cocina y conseguí el cristal 
de atrás del ventilador del 
medio, para salvar tu juego. 


Desde donde encontraste el 
cristal, parate en el borde de 
la rampa y andá hacia ade- 
lante para bajar deslizándo- 
te. Justo antes de caer en un 
pozo donde morirías al ins- 
tante, salta hacia adelante у 
agarrá la pequena cornisa al 
otro lado del pozo. Trepá 
con las manos hasta la extre- 
ma izquierda, y dejate caer 
en la rampa debajo tuyo. 
Mientras te dejás deslizar 
hacia abajo en la rampa, sal- 
tá a la rampa al otro lado tu- 
уо, luego saltá al pequeno 
espacio encima tuyo, por 
donde podés arrastrarte, y 
mandate arrastrándote has- 
ta el final del corredor. Trepá 
hasta la parte superior de la 
escalera, luego andá hacia la 
izquierda y un prisionero 
abrirá una puerta trampa pa- 
ra que vos pasés por ella. 
Volvé a la escalera y trepá 
hasta el cuarto de arriba. 


Andá por el corredor opues- 
to a donde está parado el 
prisionero y ага a la izquier- 
da. Trepá la reja que condu- 
ce a un cuarto con luz verde 
que tiene un cartel "Bay E". 
Tomá el Small Medi Pack del 
suelo. 


* KEYCARD TYPE B: Corré por 
la rampa hacia arriba, y un 
MP te perseguira. En la parte 
superior de la rampa, gira a 
la derecha y corre a través 
del gran salón, luego girá a la 
izquierda, luego a la derecha 
de nuevo, y saltá al interior 
del pozo con la luz azul. 
Cuando aterrizás, bajá por el 
corredor estrecho y presio- 
ná el interruptor en la pared 
izquierda. Vas a soltar a un 
prisionero que se hará cargo 
del policía militar, quien a su 
vez deja caer una Keycard 
Type B. Agarrala. 


Volvé al salón grande y usá la 
Keycard en la puerta cerca 
de la caja. Entrá al cuarto, 
presioná el interruptor, y 
consegui el Large Medi Pack 
y los cargadores de Uzi. Vol- 
vé al salón grande, girá a la 
derecha, luego volvé a girar 
a la derecha y bajá por el co- 
rredor con luz verde. Girá a 
la izquierda al final del corre- 
dor, y baja por la escalera. 


* YELLOW SECURITY PASS 
en la parte inferior de la es- 
calera, girá sobre tus talo- 
nes, andá recto adelante, y 
luego girá a la izquierda. 
Corré hasta el final del pa- 
saje delante tuyo, porque 
te persigue de cerca un 
MP. А! final del salón, pre- 
sioná el interruptor en la 
pared izquierda. No te 
preocupes por el MP ahora 
. acabás de soltar a dos 
prisioneros que se encar- 
garán de él. consegui el Ye- 
llow Security Pass del MP 
muerto,y luego presioná el 
interruptor en la pared de 
la derecha y volvé sobre 
tus pasos hasta el piso de 
arriba. 


Anda derecho, luego gira а 
la izquierda y corré por el 
campo abierto hasta la 
puerta en el ángulo dere- 
cho. Usá el pase para abrir 
la puerta. Entrá al cuarto, 
раза al lado del avión 


Stealth Fighter, y ата a la 
izquierda cerca del final de 
la pared. Andá por el salón 
y arrastrate por dentro de 
la ventilación a tu derecha. 
Seguí el pasaje hasta que 
termina en un cuarto con 
un MP armado. Una vez en 
ese cuarto, avanzá hasta 
que el MP te vea, luego 
presioná el interruptor a la 
izquierda para activar el lá- 
ser rojo que el MP se va a 
llevar por delante. 


Apartate del interruptor y 
girá a la derecha hasta que 
veas un hueco en la pared. 
Hacé un salto sobre el rayo 
que vos activaste y aterrizá 
en ese hueco. Andá por el 
corredor y caé en un cuarto 
con el cartel "Bay C" al final 
del pasaje. 


Después que aterrizás, seguí 
las escaleras a la izquierda. А! 
final de ellas, girá 45 grados 
para la izquierda, luego da 
un paso atrás de modo que 
tu espalda esté contra la pa- 
red. Hacé un salto hacia ade- 
lante, y debés aterrizar en la 
abertura abajo. Andá hasta 
el final del corredor y dejate 
caer a través del agujero en 
el suelo. 


Presioná el interruptor en 
la pared еп el rincón, luego 
presioná el interruptor jun- 
to a la puerta. Atravesa la 
pared que acabás de abrir. 
Una vez en el salón, girá a la 
derecha, dejate caer a Bay C 
de nuevo, y tomá los esca- 
lones a tu izquierda. Рага en 
el lugar donde saltaste a la 
plataforma de abajo, pero 
esta vez trepa por la pared 
contra la que te apoyaste. 


Saltá en el agujero en el me- 
dio de la plataforma. Es una 
caída grande, pero no te 
preocupés, porque aterri- 
2а5 en un pozo de agua. 
Una corriente te empuja 
contra la pared. Apuntá al 
medio del cuarto y nadá ha- 
cia adelante. Cuanto estás 
en el medio del cuarto, salí 
a la superficie. 


Trepá a la plataforma y en- 
frenta la pared. Gira 45 gra- 
dos a la derecha y saltá a la 
rampa que está oculta por 
las sombras. Gira a la dere- 
cha y saltá a las diversas 
plataformas hasta que lle- 
gués a un lugar donde po- 
dés pasar arrastrándote. 
Arrastrate hasta el final del 
pasaje angosto, luego co- 
rré hasta el final del pasaje 
siguiente. 


Tirá de la palanca al final del 
pasaje, luego volvé а! pozo 
de agua у saltá adentro. 
Nadá a través de la puerta 
que ahora está abierta en 
el ángulo derecho y a tra- 
vés del pasaje siguiente. 
Salí del agua, caminá al in- 
terior del cuarto oscuro, 
luego arrastrate por el pa- 
saje bajo. Una vez adentro 
del pasaje grande, parate, 
andá a la derecha, luego 
trepá la primera escalera a 
tu izquierda, justo pasando 
la luz roja. En el siguiente 
cuarto, corré alrededor de 
la torre y {гера por la esca- 
lera en е! otro lado del 
cuarto. Bajá por el corre- 
dor, gira a la izquierda, y, а! 
final del salón (con el cartel 
"Bay С"), gira a la derecha y 
trepá hasta un lugar donde 
podés pasar arrastrándote 
a la derecha cerca del final 
del pasaje. 


YELLOW SECURITY PASS 
Tené las pistolas a mano y 
disparale al MP. Agarrá el 
Yellow Security Pass que 
deja caer. Avanzá hasta el 
otro lado del cuarto, pero 
tené cuidado con los rayos 
amarillos sobre la platafor- 
ma en el medio del cuarto. 
Volvé al cuarto de abajo y 
usá el pase para abrir los 
portones contra la pared. 
Entrá al siguiente cuarto, 
disparale al MP a la izquier- 
da, y luego entrá al garaje y 
disparale al otro MP. 


Subi hasta el tope de la pila 
de cajas en el ángulo izquier- 
do y conseguí municiones 
para la Desert Eagle. Tomate 
una gaseosa y festeja, por- 
que has terminado el nivel. 
jAhora, a descubrir los mis- 
terios de Area 51! 


AREA 51 


Sacá tu Desert Eagle. Avanzá, 
y en el momento en que tu 
pistola senale a la izquierda, 
empezá a disparar. Si tardas 
mucho en hacerlo, el MP al 
que le estás disparando acti- 
Мага los rayos laser que te 
mantienen alejada de valio- 
sas provisiones, incluyendo 
la ametralladora MP5. 


ПТ. IVS ywNel[e 


plilacaystatior 


Después que eliminés al MP, 
bajà por el corredor a la iz- 
quierda. AI final del salón, gi- 
rá a la izquierda y адагга las 
provisiones. Salí del cuarto y 
presioná el interruptor en la 
pared a tu derecha. Arrastra- 
te hasta el siguiente cuarto. 
Hay un Large Medi Pack a tu 
derecha. Тгера hasta la cor- 
nisa, arrastrate hacia adelan- 
te, y pará justo antes de la 
unión de varios corredores. 
La luz roja es un láser navaja 
en movimiento que puede 
hacer grandes danos. A la iz- 
quierda hay un Large Medi 
Pack; el resto de la etapa es- 
tá hacia la derecha. 


Arrastrate por el empalme 
de corredores, y girá hacia la 
derecha, y luego cuando los 
láseres pasan por encima de 
tu cabeza y quedan atrás, 
parate, corré hasta el final 
del salón, y trepá a la cornisa 
de arriba. Ahora trepa hasta 
la siguiente cornisa y arras- 
trate por un tubo angosto. 
Al final parate, presiona el in- 
terruptor delante tuyo, lue- 
90 disparale al MP a la dere- 
cha. 


Cuando se abra la puerta 
delante tuyo, no le dispa- 
rés al tipo que está dentro 
del cuarto: es un prisione- 
ro, no un MP. Entrá a la cel- 
da, адагга las provisiones, 
luego сатіпа hasta los ra- 
yos láser en el extremo 
opuesto del salón. Arras- 
trate por debajo del primer 
grupo de láseres, girá a la 
derecha, y arrastrate al in- 
terior del tubo. 


Agarrá las luces bengalas al 
final del conducto, luego 
trepá a la cornisa de arriba. 
Arrastrate por debajo de la 
pared baja hasta el siguiente 


cuarto. Olvidate del Sentry 
Cannon (canón) y los rayos 
láseres verdes a la izquierda. 
Tené lista un arma, seguí de- 
recho adelante, luego a la iz- 
quierda, y disparale al MP. 
Ahora anda hasta el final del 
corredor y tirá del interrup- 
tor. Vas a caer por una puer- 
ta trampa. Cuando aterrizas, 
саса tu arma y disparale rápi- 
damente al MP a la derecha. 
Si él Неда hasta el interrup- 
tor cercano, soltará perros 
de ataque. También te impe- 
dirá encontrar uno de los se- 
cretos del nivel. 


Ahora arrastrate al espacio 
a la izquierda del interrup- 
tor de alarma, y agarrá las 
granadas. Arrastrate hasta 
el otro lado, girá a la dere- 
cha, y saltá al interior de la 
trinchera. Caminá hasta 
que caigas a través de una 
puerta trampa. Tené lista la 
Desert Eagle cuando aterri- 
zás, para matar a un MP 
que está de patrulla. Volvé 
a la puerta trampa, trepá 
hasta el nivel de arriba, y 
presioná el interruptor. 
Volvé al nivel de abajo. 


* SAVEGAME CRYSTAL: Si le 
disparaste al MP armado 
antes que pudiera accionar 
la alarma, podés conseguir 
el cristal de salvar el juego 
de la trinchera. De lo con- 
trario, nunca vas a poder 
agarrar el cristal. 


Arrastrate por el conducto, 
y en la bifurcación, girá a la 
derecha y agarrá las muni- 
ciones del MP. Sacá tus pis- 
tolas y parate sobre la grilla 
a la izquierda. Cuando cai- 
gás en la zona de abajo, 
disparale a los dos MPs. 


Bajá por el corredor hacia 
el resplandor rojo. Abrí la 
puerta que está dando 
vuelta la esquina y soltá al 
prisionero. No te preocu- 
pes por el MP, el prisionero 
se encargará de él. Dentro 
de la celda del prisionero li- 
berado hay un pequeno es- 
pacio para entrar arras- 
trándote que tiene un Lar- 
ge Medi Pack. 


Andá hasta el lado opuesto 
del corredor y buscá un pa- 
saje bajo a tu izquierda. 
Arrastrate por el pasaje, gi- 
га a la izquierda, y presiona 
el interruptor al final del 
corredor. Ahora діга y dis- 
parale al MP al final del pa- 
Sillo. Si ves una puerta roja 
а la derecha, ojo porque es 
una trampa. Tené lista tu 
МР5 y caminá lentamente 
hasta la abertura. Cuando 
105 MPs te ataquen desde la 
izquierda y la derecha, das 
un salto hacia atrás y los 
eliminás. 


Ahora entrá al cuarto a la iz- 
quierda. Tirá de la palanca 
alli, luego entrá al cuarto a la 
derecha y arrastrate por el 
conducto. AI final del con- 
ducto hay láseres verdes. 
Corré y saltá por encima de 
estos sensores, luego subí 
por la rampa. Arriba de todo, 
girá a la izquierda, luego a la 
derecha. А! final del pasillo, 
disparale al MP en la pasare- 
la opuesta. 


Saltá al interior del cuarto 
con el misil y trepá la escale- 
ra en el lado opuesto. Con- 
seguí el Code Clearance Disc 
que tiene el MP al que aca- 
bás de dispararle. Volvé 
atrás hasta el lugar donde se 
bifurcaba el pasillo. 


Caminá hasta un balcón en 
este cuarto y mirá a tu alre- 
dedor. Desde donde entras- 
te, anda a la derecha а lo lar- 
до de la cornisa, luego deja- 
te caer en el área de abajo. 
Dale la espalda a la cornisa, 
luego saltá hacia adelante 
sobre un laser verde bajo. 


Insertá el Code Clearance 
Disc en el terminal a tu dere- 
cha. Esto opera una grüa 
que levanta un misil del otro 
lado del cuarto. Dale la es- 
palda al terminal y saltá con- 
tra el panel que está diago- 
nalmente a la derecha. Andá 
recto adelante y trepá a la 
cornisa con el gancho que se 
mueve. 


Una vez que estés en la plata- 
forma con el gancho que se 
balancea, girá a la derecha pa- 
ra enfrentar la plataforma, y 
corré más allá del gancho. 
Conseguí los cartuchos de es- 
copeta, gira a la derecha, y de- 
jate caer en el área de abajo. 
Parate sobre la plataforma al 
otro lado de la escalera, luego 
corré y saltá hasta ella. Trepá 
la escalera, y en la parte supe- 
rior, andá hacia el lado dere- 
cho. Girá y disparale al MP en 
el rincón derecho del cuarto. 


SAVEGAME CRYSTAL: Des- 
pués que trepás hasta la 
cornisa que tiene el gan- 
cho que se balancea, saltá y 
dispará tus pistolas contra 
los paneles delante tuyo. 
Vas a descubrir un pasaje 
secreto. Andá por él y, 
cuando llegués al final, bajá 
por la escalera hasta el pa- 
saje de abajo. Al final está 
tu premio: un cristal para 
salvar tu juego. Agarralo y 
volvé al cuarto anterior. 


TRUCOS 


Abrir Todos los Niveles 
Presioná L2, R2, L2, 


L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, L2, L2, L2, R2, 
correcta- 


12, R2, R2, R2, R2, L2. Si ingresaste el código 

mente, Lara suspirará. En la opción Load Game, podés 
tener acceso a una nueva opción, "Story so (la 
historia hasta ahora) donde podés ver todas las pelicull- 


tas del game. 


Llave de la Pista de Cuatriciclo 

Este código tenés que ingresarlo cuando estás 
entrenándote en la casa de Lara. Presioná R2, L2, L2, L2, 
R2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, L2. Si 
ingresaste el código bien, Lara dirá "No". Fijate en el 
inventario de ítems y vas a encontrar la Racetrack Key 
(llave de la pista), que te permite abrir la puerta a la 
pista de cuatriciclos para practicar tus habilidades de 


conductor. 


* HANGAR ACCESS KEY: Saltá 
encima de los pozos, pero 
solamente bajo los puntos 
en que el techo es alto. Saca- 
le la Hangar Access Key (llave 
de acceso al hangar) al MP 
muerto. Volvé al silo del mi- 
Sil y tomá el pasillo en el piso 
bajo (ignorá el agujero en el 
piso del corredor por ahora). 
Insertá la Hangar Access Key 
En la ranura junto a la puer- 
a. 


Girá a la derecha, entrá al 
cuarto, y disparale al MP a tu 
izquierda. Gira a la izquierda, 
anda al borde de la platafor- 
ma, y dejate caer en el con- 
ducto de abajo. No toqués el 
riel grande en el medio de 
este conducto. 


Anda a la izquierda y trepa la 
escalera al final del conduc- 
to, luego presiona el inte- 
rruptor en el cuarto. Volvé a 
bajar por la escalera y arras- 
trate por debajo del riel has- 
ta el otro lado del tünel. Girá 
a la derecha y bajá por el 
conducto hasta que llegués 
ala escalera a tu izquierda. 


“51012111 trepá la escalera 
al interior del pequeno cuar- 
to de encima y obtené la es- 
copeta (Shotgun). Ahora girá 
y enfrentá la entrada. Colo- 
cate para quedar de frente al 
tren. Parate en el borde y 


лена? з < Аязнс! 


Blay Statio mn 


saltá sobre la parte superior 
del monorriel. 


Parado sobre el vagón, sal- 
tá hasta la abertura encima 
tuyo. Trepá hacia arriba, y 
luego bajá por el corredor. 
Cuando veas la grilla en el 
techo, parate, saltá hacia 
arriba y columpiate. jOjo, 
una luz roja hacia adelante 
es un láser navaja en movi- 
miento! Ауапга hasta el 
punto en que esta trampa 
invierte su dirección. Espe- 
rá que avance hacia vos, y 
en el momento en que 
avanza en dirección opues- 
ta de nuevo, avanzá. Cuan- 
do hayás pasado la grilla 
debajo tuyo, dejate caer al 
suelo. Si te soltás demasia- 
do pronto y caés sobre la 
grilla del suelo, vas a caer 
Sobre el riel con alto volta- 
je en el tünel de abajo. AI fi- 
nal del salón, parate en el 
borde del agujero contra la 
pared a tu izquierda y saltá 
a la plataforma de abajo. 
Una vez abajo, volvé la es- 
palda a la escalera, y luego 
согге y saltá por encima de 
ese riel mortifero. 


Cuando hayás pasado el riel, 
Sacá tus pistolas y disparale 
al MP que entra a tu izquier- 
da. Baja por el corredor (fija- 
te la puerta cerrada a tu iz- 
quierda) y disparale al MP. 
Cuando llegués al cuarto 
con la luz roja, alto: hay láse- 
res de alarma en el suelo. 
Saltá los dos primeros rayos 
verdes y arrastrate por de- 
bajo del amarillo. Gira a la iz- 
quierda y procedé hasta el 
final del corredor (tomá no- 
ta de la puerta cerrada a tu 
izquierda, que tiene un OVNI 
detrás). 


Al final del segundo согге- 


dor, girá a la derecha hasta 
un cuarto con varias cajas. 
Trepá sobre las cajas, arma la 
escopeta, y reventá a los MP 
cuando entrás al cuarto a la 
derecha. 


En el cuarto con los MPs 
muertos, hay dos puertas 
grandes. Tenés que abrir- 
las con mucha paciencia y 
sentido de la oportunidad. 
Primero, parate sobre la 
computadora grande de- 
lante tuyo. Gira a la izquier- 
da y salta sobre la pasarela. 
Presioná el botón al final 
de la pasarela; las puertas 
dobles se van a abrir, pero 
no corrás hacia ellas toda- 
via. En cambio, espera que 
entre un MP al cuarto des- 
de abajo tuyo y eliminalo. 
Ahora anda a la pasarela al 
otro lado del cuarto y re- 
peti todo. Espera que am- 
bas puertas se cierren, lue- 
go repetí la secuencia, pe- 
ro presioná cada botón tan 
rápido como puedas. El 
truco es mantener ambas 
puertas abiertas lo sufi- 
ciente para entrar al si- 
guiente cuarto. 


En el cuarto siguiente hay 
cinco interruptores a tu iz- 
quierda, pero antes que 
presionés nada, disparale 
al MP que está escondido 
detrás de los interrupto- 
res. Enfrentá los interrup- 
tores y mentalmente nu- 
meralos del 1 al 5 de iz- 
quierda a derecha. Presio- 
ná los interruptores 2, 4 y 5. 
Salí del cuarto a través de la 
ventana a la derecha de las 
puertas que te costó tanto 
abrir. Volvé hasta el cuarto 
lleno de cajones y bajá por 
el corredor. Ahora podés 
entrar al hangar con el OV- 
NI. Presioná el interruptor 
еп el rincón derecho, Іше- 


go trepá por la escalera 
junto a él. Trepá hasta arri- 
ba (es un callejón sin sali- 
da), luego bajá tres escalo- 
nes y рага. Presioná Jump 
para hacer un salto mortal 
hacia atrás. Deberias aterri- 
zar sobre una plataforma 
detrás tuyo. Ahora girá me- 
dia vuelta y tomá los cartu- 
chos de escopeta. 


Echá un vistazo al cuarto: 
hay varias vigas diagonales. 
Сатіпа hasta la que está de- 
lante tuyo, luego corré y sal- 
tá hasta la siguiente. Girá un 
poco hacia la izquierda, da 
un salto hasta la моа si- 
guiente, luego corré y saltá 
hasta la viga siguiente. Da un 
salto hasta la viga siguiente, 
luego corré y saltá a la viga 
siguiente ...y alto. 


Toma nota de una puerta ce- 
rrada debajo tuyo. Camina 
hasta el borde de la viga y gi- 
rá para quedar enfrentando 
la viga desde la que saltaste. 
Hacé un salto hacia adelan- 
te. Deberías aterrizar sobre 
una pequena cornisa abajo. 
Girá a la derecha y caminá 
por la cornisa. 


LAUNCH CODE P/ En la 
parte superior del OVNI está 
el Launch Code Pass (pase 
de código de lanzamiento). 
Agarralo ..y ponete muy 
contento. 


Bajá del OVNI y volvé al silo 
de misiles (ojo con los láse- 
res). Antes de llegar al silo, 
salta al agujero que esqui- 
vaste antes. Ahora es hora 
de explorar: salta sobre la 
escalera, luego baja hasta el 
agujero. Anda por el corre- 
dor y presiona el interruptor 
junto a la puerta. En el si- 
guiente cuarto, usa е! 
Launch Code Pass en el ta- 


blero en la pared. A la vuelta 
de la esquina a la izquierda 
hay un botón rojo. No lo pre- 
sionés todavía. En cambio, 
echá un vistazo a la puerta 
cerrada enfrente del botón. 
Después de presionar el bo- 
tón rojo, la puerta cerrada se 
abrirá: ésa es tu ruta de esca- 
pe. Tenés que pasar por la 
puerta tan rápido como sea 
posible, porque el misil está 
por salir, y Lara quedaría 
SIVE en un pollo asa- 
о. 


La manera más fácil es ésta: 
presiona el botón en la ра- 
red, у cuando aparezca la 
película del lanzamiento, 
presioná Rodar y tené tu 
pulgar preparado sobre el 
direccional arriba-derecha. 
En el mismo segundo en que 
la cámara cae sobre Lara, 
presiona arriba-derecha, lue- 
go presiona Correr y atrave- 
Sá esa puerta. Por supuesto 
que esto es re-difícil de ha- 
cer bien, así que te aconseja- 
mos salvar el juego antes de 
hacerlo. 


Después del lanzamiento, y 
que se apague el fuego, vol- 
véal silo. Cuando entrás al si- 
lo, trepa а la parte superior 
de la escalera a tu derecha. 
En la parte superior, trepá a 
otra escalera a tu derecha, y 
cuando llegués arriba de 
vuelta, bajate de la escalera 
del lado izquierdo. Sacá tu 
arma y disparale al MP. Tirá 
del interruptor a la izquierda 
de la escalera, y se abre una 
puerta a tu derecha. Baja рог 
el corredor hasta que Пе- 
gués a una cornisa baja. 
Ojo...jotro láser navaja en 
movimiento! Seguí de cerca 
el mecanismo, y parate 
cuando el techo sea lo bas- 
tante alto, luego saltá sobre 
el láser y arrastrate hasta el 
final del conducto. 


Andá hasta el extremo del 
corredor, luego saltá hasta la 
cornisa de arriba y sacá un 
arma. Dos MPs están espe- 
rando, así que eliminalos con 
la MP5. Caminá hasta la to- 
rre, girá a la derecha y dispa- 
гае ‘а! MP que viene por la 
rampa. Agarrá el Code Clea- 
rance Disc que deja caer el 
MP. Bajá por la rampa y pre- 
sioná el interruptor. Volvé 
afuera y сака en el agujero 
junto a la torre. Bajá por el 
corredor y esquiva la maqui- 
na de láser navaja. Después 
que das vuelta a la esquina 
de la izquierda, caminá nasta 
е! final del salón hasta que 
llegás a un pozo. Salta sobre 
él y agarrate de la pared del 
otro lado. Bajá por la escale- 
ra. 


Acordate de la puerta de 
acero que estaba cerrada an- 
tes (cerca del riel electrifica- 
do). Ahora está abierta, lo 
que te permite llegar pronto 
hasta el OVNI. Anda hasta el 
OVNI.Entrá al cuarto al otro 
lado de la entrada y иза el 
Code Clearance Disc en el 
terminal. Echá un vistazo a 
tu alrededor. 


Agarrá 
el Savegame Crystal del án- 
gulo derecho. Salí del cuarto 
y entrá al cuarto directa- 
mente adelante. Corré alre- 
dedor del tanque de peces 
(zves al cristal de salvar den- 
tro del tanque?), juntá los 


ítems, y volvé al OVNI. Cami- 
ná debajo de él y trepá aden- 
tro. Trepá hasta el piso si- 
guiente, que tiene paredes 
azules, y tené lista tu MP5 
para el MP que está cuidan- 
do el OVNI. 


Trepa al piso de arriba. Hay 
dos MPs. Corré y dispará pa- 
ra eliminar a los dos, y usá 
los pilares del cuarto para 
cubrirte. 


VEGAME CRYSTAL: Para 
agarrar el cristal en el tan- 
que de peces, asegurate que 
tenés un Large Medi Pack. 
Trepá a la escalera contra la 
pared del hangar del OVNI y 
llega a la puerta que ahora 
está abierta. Corre y salta 
hasta la abertura, agarrate 
del borde, y subite. Bajá por 
el corredor, evitá los láseres 
navaja, y saltà al interior del 
agujero. Ahora estás en el 
tanque de agua con dos or- 
cas y el cristal. Volvé a la 
puerta abierta y asegurate 
de tener salud completa an- 
tes de dejarte caer al hangar, 
porque la caída te va a danar 
un poco. 


Después que matás a los 
MPs, agarra el artefacto en е! 
medio del cuarto. jTerminas- 
te el Area 51! 


Ahora, si todo esto te parece 
demasiado trabajo, o si sos 
partidario de conseguir toda 
la ayuda posible antes de 
emprender algo ас... 
japrendete los trucos! 
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n este mundo lleno 
[= de juegos de acción, 
la creatividad es un 
ingrediente cada vez más 
raro. Mientras que las si- 
mulaciones son cada vez 
más copadas, y la física 
más creíble hace todo más 
realista, los juegos de ca- 
rreras tipo arcade siguen 
ofreciendo las mismas op- 
ciones, con pocas variacio- 
nes a pesar de los anos que 
pasan. Por eso, cosas co- 
mo los Time Trials y los 
checkpoints ya son archi- 
conocidos y un poco gas- 
taditos. 
Pero... juau! está Педап- 
do un juego que puede 


darle una patada ahí a to- 


dos los juegos hasta ahora: 


se trata de Driver, la ültima 


creación de Reflection Stu- 


dios. 

Como creadores de la 
popular serie de Sony, Des- 
truction Derby, esta gente 
ya ha demostrado que sa- 


ben hacer un buen game 


de carreras... 


EL JUEGO: 
CONDUCTOR 

SE VENDE 
Todo empieza con una 
idea que atrae a fuerza de 
ir a contramano de todas 
esas historias de héroes: 
vos sos un conductor que 


Un fusyy 
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ofrece sus servicios sin 
preguntas, a cualquiera 
que quiera pagarlos. Por 
eso tus clientes van a ser 
tipos como matones y la- 
drones de bancos que ne- 
cesitan escapar a mil por 
hora. Aquí la diversión es 
que tenés ciudades ente- 
ras para atravesar metien- 
do pata, todas llenas de 
peatones, tránsito y mon- 
tones de autos de policía 
que te siguen y persiguen. 

La onda es muy años '70, 
tipo esas películas yanquis 
baratas que reventaban 
un auto cada dos minutos. 
Pero la máquina gráfica es 
muy moderna, y le da al 
juego una ambientación 
convincente, física creíble, 
y juego re-rápido. 

En algunas misiones te- 
nés que estar en el lugar 
correcto en el momento 
correcto para recoger a un 
grupo de asaltantes de 
bancos, en otras, tenés 
que seguir a un auto por 
las calles. A medida que ga- 
nás experiencia (y la poli- 
cía de un lugar empieza a 
conocerte demasiado) vas 
recorriendo ciudades de 


todo EE.UU. como San 
Francisco, Miami y Los An- 
geles. 


Naturalmente, los autos 
son los verdaderos perso- 
najes de este juego, y cada 
uno tiene una personali- 
dad distinta en la pantalla: 
vas a poder manejar todos 
los modelos norteamerica- 
nos más conocidos de los 
'70. Los choques son un 
elemento importante del 
juego, porque no solamen- 
te te demoran, sino que los 
danos afectan a tu vehícu- 
lo en forma muy realista. 
Por ejemplo, un choque 
puede romper tu radiador, 
y el motor se te va a fundir 
antes que termine tu esca- 


pe. 


LOS GRAFICOS: 
REALISMO 
DIVERTIDO 


La perspectiva básica es 
en tercera persona, y los 
diseñadores se han asegu- 
rado que los gráficos no 
demoren el ritmo a mil por 
hora que necesita el argu- 
mento. La perpectiva en 
tercera persona les ha per- 
mitido, además, mostrar al 
auto y lo que lo rodea sin 
afectar los controles: los 
detalles copados contribu- 
yen al ambiente sin perder 
el ritmo. 

Casi todas las zonas del 
juego son transitables, y 
podés conducir sobre ellas, 
entrar, permanecer y salir 
-Siempre pensando еп tu 
conveniencia. Por ejemplo, 
podés entrar a edificios co- 


f m 


mo estacionamientos o 
garajes de hogares priva- 
dos. Si es de noche, y en- 
contrás abierto un garaje 
en los suburbios, podés en- 
trar, apagar las luces y es- 
perar hasta que tus perse- 
guidores se pierdan en la 
distancia. 

El tránsito de vehículos 
en las ciudades responde a 
una inteligencia artificial 
que les permite a los con- 
ductores de la computado- 
ra hacer sonar sus bocinas, 
hacerse a un lado o dete- 
nerse. 

Los peatones añaden un 
toque divertido y vivo a la 
escena, mientras cruzan 
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por las esquinas o se jun- 
tan en estacionamientos o 
parques. Los disenadores 
parecen haber decidido 
evitar las muertes san- 
grientas que hubieran he- 
cho el game más sombrío, 
y en cambio los peatones 
saltan hacia todos lados, te 
gritan y hacen de especta- 
dores de las persecucio- 
nes. Otro tema son los poli- 
cías: acordate que si evitás 
llamar su atención, los po- 
lis a lo mejor ni notan tus 
actividades ilícitas; pero si 
te mandás demasiadas sal- 
vajadas por la calle e inte- 
rrumpís el tránsito, se te 
van a tirar encima y no van 
a parar hasta llevarte ante 
la justicia. 


¿Ya estás re-ansioso por 
ponerte al volante de este 
game? En cuanto sepamos 
más, te pasamos nuevos 
datos. ¡Estén atentos, que- 
ridos gamemaníacos! 


Un juego de estrategia digno de 


cula 


"Corazón Valiente" ...violencia sangri 
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bates medievales y diplomacia, castillos y clanes 


si ya viste esta película, 
no hace falta que te expli- 
quemos por qué muchos 
gamemaníacos están espe- 
rando entusiasmados que 
salga el juego: un escenario 
histórico medieval auténti- 
co sirve de marco a una his- 
toria interesante y violenta, 
sobre la larga y turbulenta 
lucha de los escoceses con- 
tra los ingleses que los opri- 
mían. Si no la viste, te la per- 
diste: los capos de Holly- 
wood no esperaban que es- 
ta creación de Mel Gibson 
como director y actor pu- 
diera interesarle a nadie 
..hasta que se convirtió en 
un exitazo, que atrajo a los 
públicos de todo el mundo. 

El game es el primer in- 
tento de Eidos en los juegos 


de estrategia histórica. La 
gente de Eidos ya le ha saca- 
do todo el jugo posible a las 
curvas de Lara Croft, y el 
éxito de esta Indiana Jones 
con busto les dio suficiente 
capital para poder dedicarse 
a trabajar en un juego de 
mucha calidad y creativi- 
dad. 


Escocia a fines del Siglo 
Trece era una tierra con un 
pueblo rico en historia y he- 
rencia cultural, pero les fal- 


taba un rey que los uniera. 
El país estaba dividido en 
pequeños territorios domi- 
nados por clanes rivales, cu- 
yos nobles se pasaban todo 
el tiempo peleando por un 
trozo de tierra más o me- 
nos. Mientras, ‘Inglaterra, 
unificada ya bajo un rey as- 
tuto y despiadado llamado 
Eduardo | (Edward Longs- 
hanks o sea Eduardo Patas- 
largas), empezaba a sentir 
que tenía ganas de conver- 
tirse en Imperio, y le había 
echado el ojo a Escocia. 
Eduardo manipulaba fácil- 
mente a los líderes de los 
clanes, haciéndolos pelear 
entre ellos, o comprando la 
lealtad de algunos con títu- 
los y tierras. 


Braveheart fue creado 
por una compañía escocesa 
llamada Red Lemon, quien 
armó un juego en forma de 
campañas de formato libre 
(no está basado en niveles 
ni misiones). El ambiente 
medieval es dinámico y real: 
las ciudades se desarrollan, 
comercian, son: destruidas 
por las. guerras. Los nobles 
forman alianzas a medida 
que pasan los años, y una 
victoria aislada no significa 
nada. : 


Vos empezás por elegir el 
jefe de clan con el que que- 
rés jugar. Wallace, el héroe 
protagonista, es una opción, 
pero hay 16 clanes impor- 
tantes, y cada jefe tiene sus 
propias fortalezas y debili- 
dades. 

El tiempo avanza por ho- 
ras o días, segün elijas vos. 
Además de reunir, entrenar 
y equipar ejércitos, podés 
desarrollar tus ciudades y 
pueblos, al estilo de Lords of 
the Realm, y podés manejar 
tus granjeros, constructo- 
res, panaderos y armeros 
con bastante precisión. Por 
otro lado, si preferís con- 
centrarte en los aspectos di- 
plomáticos y militares de las 
campanas, ponés un modo 
Auto Management que пасе: 
un trabajo bastante compe- 
tente de administración. 

Las acciones pueden ser 
sangrientas o solapadas, y 
ofrecen gran variedad: asal- 
tá la armería del enemigo, 
robá sus provisiones, o me- 
tete a su ciudad y quitale 105 
impuestos. También podés 
liberar a los presos, que se- 
guramente te jurarán leal- 
tad. 

Cuando entrás en comba- 
te en tiempo real, contás 
con cámaras multiples que 
ofrecen vistas en primera о 
tercera persona, o una pers- 
pectiva de "cámara al hom- 
bro". La vista de tercera per- 
sona te permite ver el lugar 
desde el suelo o a vuelo de 
pájaro. 


Los diseñadores del juego 
se pasaron: todo el territo- 
rio de Gran Вгегайа está he- 


cho a partir de datos sateli- 
tales sobre una cuadrícula 


de 500 metros, y los paisajes | 


están fraccionados en polí- 
gonos de 50 x 50 cm. jo que 
da 650 mil millones de polí- 
gonos рага el terreno sola- 
mente. Se modelaron cien- 
tos de pueblos y ciudades, 
con más de 75 tipos de edifi- 
cios, desde chozas hasta 
fortalezas. Y a medida que 
pasa el tiempo, cada edificio 
aparece en una serie de es- 
tados de construcción (o 
destrucción, porque si una 
iglesia por ejemplo es derri- 
bada en medio del despiole, 
se queda destruida hasta 
que alguien la reconstruye). 
Los campos de batalla pue- 
den tener hasta 10 km2, con 
multiples sitios de conflicto. 

Los ejércitos comprenden 
más de 25 tipos diferentes 
de combatientes, desde 
campesinos armados hasta 
caballería pesada con equi- 
pos de sitio. Los personajes 
comandados por la inteli- 
gencia artificial tienen plena 
conciencia de lo que los ro- 
dea: los grupos de soldados 
tratarán de aniquilar a gru- 
pos más pequenos de com- 
batientes, correrán al inte- 
rior de las fortificaciones 
cuando las cosas se ponen 
feas, y tomarán el camino 
más corto. 

Los soldados tienen piel y 
huesos, y los miembros cor- 
tados, las tripas y los crá- 
neos aplastados que la pelí- 
cula mostraba con tanto 
realismo aparecerán tam- 
bién en tu pantalla sin nin- 
guna censura. Y tampoco 
está censurada la escena en 
que los escoceses desafían a 
los ingleses dándoles la es- 
palda y levantándose los 
kilts... 

Para un realismo más su- 
til, el equipo incorporó efec- 
tos de sonido ambientales 
tridimensionales, cambios 
de clima segün las estacio- 


nes, y luz que cambia segün 
la hora del día. 


Por todo lo que sabemos, 
Braveheart parece algo mu- 
cho mejor que una simple 
adaptación de la película. Es 
un juegazo de estrategia 
que simula una lucha larga y 
turbulenta entre escoceses 
e ingleses, y cubre una can- 
tidad alucinante de territo- 
rio y de historia, todo hecho 
con los mejores recursos 
técnicos. Esperemos que no 
tarde mucho еп Педаг a 
nuestras ansiosas panta- 
llas... 


ara que puedas 
sobrevivir por lo 
menos las tres pri- 
meras campanas, aquí 
tenés una pila de infor- 
maciones secretas, que 
pudimos reunir con peli- 
gro de nuestra vida... 


~ INSURRECTION 


Armas: SAW Ö M4, do- 
ble carga de municiones, 
Spec Ops .45 

Esta mision no requie- 
re tacticas muy sutiles, y 
por lo tanto es ideal para 
un novato. Desde el co- 
mienzo, simplemente se- 
gui los puntos indicado- 
res ("waypoints") y dirigi- 
te al campamento ene- 
migo mientras eliminas a 
todas las patrullas, guar- 
dias, y soldados atrinche- 
rados. Hay montones de 
peligros, como torres, 
francotiradores, y patru- 
llas, pero mientras mires 
hacia todos lados para 
detectar a tus enemigos 
y usés granadas de frag- 
mentacion para limpiar 
los edificios sospecho- 
sos, te va a ir bien. 


FLOOD 


Armas: М4, doble mu- 
nición, Supressed Pistol 
Aunque el objetivo de 

esta misión es bastante 
simple (asegurar la pista 
de aterrizaje), el terreno 
variado y las numerosas 
patrullas hacen que re- 
sulte un desafío serio pa- 
ra los que estén mal pre- 
parados, ya que los sol- 
dados enemigos se pue- 
den acercar desde todos 
lados. Usá esta oportuni- 
dad para probar tácticas 
y armas diferents, y pro- 
bà de usar la Supressed 
Pistol para evitar llamar 
la atención sobre tu posi- 
ción. 


WEATHERMAN 


Armas: М4 0 МР5 Su- 
pressed, Satchel, Supres- 
sed Pistol 

En esta misión, te en- 
vían a destruir un escon- 
dite de armas en un pe- 
queno campamento re- 
belde, y aunque la MP5 
básica es buena para en- 
trar calladito, la potencia 
extra de la M4 puede ser 
mejor para terminar con 


la resistencia en el punto 
de tu objetivo. Casi to- 
dos los edificios en el pe- 
queno pueblo contienen 
al menos uno o dos 
guardias, y el fuego cru- 
zado desde los edificios 
es mortifero. 

Usa granadas de frag- 
mentación o el lanzagra- 
nadas de la M4 para des- 
pejar todos los edificios 
antes de empezar a bus- 
car el escondite de las ar- 
mas. Una vez que lo en- 
contrés, usá la carga de la 
bolsita (Satchel Charge) 


con las armas y avisales a 
la base que hiciste tu tra- 
bajo. 


BAD HABIT 


Armas: SAW, municio- 
nes dobles, .45 Standard 
Tu primer ataque a un 


=== convoy no es demasiado 


difícil ya que las patrullas 
a Io largo de la ruta de la 
emboscada son pocas, 
pero las tácticas y armas 
que elijás pueden hacer 
las cosas más interesan- 
tes. Para los jugadores 
menos barderos, una 


МР5 y una Suppressed 
Pistol pueden permitir 
un acercamiento a una 
colina cerca del punto de 
emboscada, lo que te 
permitirá probar el co- 
hete SAW contra algunos 
blancos móviles. Para un 
ataque más directo, el 
SAW y una doble carga de 
municiones son todo lo 
que necesitás para elimi- 
nar las patrullas y el con- 
voy. De cualquier modo, 
podés esperar una buena 
resistencia una vez que 
empezó el ataque. 


MASQUERADE 


Armas: M4, doble mu- 
nición, Supressed Pistol 
Esta misión pone a 
prueba tu habilidad para 
el avance sigiloso, ya que 
te envían detrás de las lí- 
neas del enemigo para 
recuperar un libro de có- 
digos del campamento 
enemigo. Un arma con si- 
lenciador es Io mejor pa- 
ra eliminar a las patrullas, 
pero tarde o temprano 
un sentinela alerta te 
descubrirá antes que 
puedas entrar. Aqui la 
MP5 básica es poco ade- 


cuada. En cambio, usá la 
Supressed Pistol para de- 
jar atrás a las patrullas y 
ргерага la M4 para el ata- 
que a la base. Aunque de 
ese modo quedarás al 
descubierto, estarás me- 
jor equipado para com- 
pletar la misión. 


HEADHUNTER 


Armas: SAW о M4, do- 
ble munición, .45 especial 

En este asalto a la for- 
taleza de un narcotrafi- 
cante peruano, vas a en- 
contrarte con la mayor 
resistencia hasta ahora, y 
para hacer las cosas más 
difíciles, tus jefes quieren 
que capturés vivo al tipo. 
Aunque la mayor poten- 
cia de fuego del SAW o el 
alcance de un rifle de 
francotirador serían bue- 
nas elecciones, la flexibi- 


lidad del M4 es lo mejor. 
Mientras te acercás al ob- 
jetivo, está atento a vehí- 
culos que se escapan, pa- 
trullas y sentinelas en el 
techo de la hacienda. Y 
no vayás a matar al nar- 
cotraficante ^ principal 
cuando despachés ene- 
migos en el balcón del 
segundo piso. 


EXODUS 


Armas: M4, doble mu- 
nición, Supressed Pistol. 
Aunque las instruccio- 
nes para (а misión te pre- 
paran para un rescate de 
rehenes, y te equipa para 
ser silencioso, la mala no- 
ticia es que el rehén ya 
ha sido trasladado, y esos 
revolucionarios están 
preparando una recep- 
ción "calurosa" para los 
rescatadores. Te vas a en- 
contrar una bocha de te- 
rroristas escondidos 
dentro de los edificios у 
tiendas, y la MP5 básica 
simplemente no alcanza 
contra el gran nümero 
de enemigos. Dejala y 


agarrá el M4, y usá el lan- 
zagranadas para limpiar 
los edificios y tiendas, 
luego llega hasta el 
"waypoint" del objetivo 
para indicar a los mucha- 
chos en Inteligencia que 
el rehén ha sido traslada- 
do. 


CARRION 


Armas: SAW, doble car- 
ga de municiones o LAW, 
Supressed Pistol 

En un intento por po- 
ner un rápido fin a la cri- 
sis, Inteligencia ha elegi- 
do como blanco un con- 
voy que lleva a 105 princi- 
pales jefes del enemigo 
lejos de sus cuarteles ge- 
nerales, y quieren que 
vos capturés al líder. 
Aunque vas a tener que 
llevar algo de artillería 
pesada con vos, tu llega- 
da hasta cerca de la base 
enemiga también requie- 
re sigilo. Usá la Supressed 
Pistol en las patrullas pa- 
ra llegar hasta el "way- 
point" del objetivo pero 
evitá seguir la ruta prees- 
tablecida, ya que podría 
revelar tu posición al 
enemigo demasiado га- 
pido. Si tenés suerte, vas 
a poder eliminar la mayo- 
ría de las defensas del 
convoy cuando cruzás su 


camino poco antes que 
llegue al "waypoint". Una 
vez que el convoy llega al 
"waypoint" , el segundo 
equipo de Delta Force 
debería poder ayudarte a 
aplastar a las fuerzas res- 
tantes y participar en la 
captura del líder. Tené 
cuidado de no darle al 
4x4 en la lucha que sigue. 


SNAKE EYES 


Armas: M4 Ó SAW, do- 
ble carga de municiones, 
y 45. 

Esta misión te enfrenta 
con algunos de los ene- 
migos más difíciles que 
vas a encontrar mientras 
te acercás al corazón del 
campamento enemigo y 
robás una computadora 
portátil llena de informa- 
ción importante. La se- 
lección de armas es muy 
importante, porque no 
te va a servir de mucho 
pasar inadvertido mien- 
tras avanzás hacia el 
campamento. Lo mejor 
es llevar algo pesado y 
una doble carga de muni- 
ciones para eliminar a la 
gran cantidad de guar- 
dias y patrullas. 


DUST TO DUST 

Armas: М4 ó SAW, do- 
ble carga de municiones 
o LAW, Spec Ops .45 


En esta misión, necesi- 
tás destruir un plato de 
comunicaciones que está 
ubicado en una ciudad 
fuertemente defendida, 
pero no va a alcanzar con 
la pura fuerza bruta para 
llevarte adentro. Las ра- 
trullas y sus refuerzos 
que llegan inmediata- 
mente a la zona pueden 
realizar una defensa muy 
encarnizada, y tenés que 
cubrir mucho terreno 
abierto para ponerte 
dentro de la distancia de 
fuego. 

En cambio, usá el al- 
cance y la potencia de 
fuego del М4 ó SAW para 
eliminar a suficientes 
enemigos para acercarte 
al disco con el cohete 
LAW. Ya que tenés que 
sobrevivir suficiente 
tiempo para llegar al 
punto de extracción, no 
entrés a la ciudad hasta 
que estés seguro que el 
camino está despejado. 


METAL HAMMER 


Armas: M4, doble mu- 
nición, Spec Ops .45 
Vas a tener que haber 
perfeccionado tus habili- 
dades para disparar y 
moverte, si querés hacer 
con éxito este ataque 
nocturno sobre una ciu- 
dad enemiga, ya que te- 
nés que cruzar mucho 


terreno abierto para Пе- 
gar al primero de los mu- 
chos edificios. 
Elegí el M4 y una doble 
carga de municiones, y 
usá el rifle y las granadas 
para abrirte camino has- 
ta los edificios más сегса- 
nos, luego usá la protec- 
ción que te brindan para 


penetrar a la fortaleza y 


eliminar a las tropas res- 
tantes. 


FULL STOP 


Armas: Sniper Rifle ca- 
libre .50, doble munición, 
Supressed Pistol 

En esta difícil misión 
de rescate de rehenes, 
olvidate de andar tirando 
como loco para todos la- 
dos. Vas a tener que ma- 
nejar con mucha habili- 
dad el Sniper Rifle (rifle 
de francotirador) para 
eliminar a los enemigos 
en las torres de guardia, 
las patrullas y los nidos 
de ametralladoras que 
rodean la base donde tie- 
nen al rehén. Aunque es 
posible hacer un ataque 
frontal con el M4 o SAW, 
tenés pocas posibilida- 
des de tener éxito, ya 
que los refuerzos enemi- 
gos que pueden llegar 
desde zonas cercanas pa- 
recen inacabables. En 
cambio, encontrá un lu- 
gar cerca del punto de 
inserción para ir dispa- 
rando a las patrullas y 
guardianes de las torres 
primero (tienen el alcan- 
ce y la movilidad para 


acercarse a vos), luego 


Una vez dentro del 
campamento, tené cui- 
dado de los refuerzos y 
los guardias dentro de 
los edificios antes que in- 
tentés encontrar al re- 
hén, y asegurate de que- 
darte con suficientes 
municiones para cubrir 
tu retirada hasta la zona 
de extracción. 


CAMPAÑA: 


INDONESIA 


JUMP START 


Armas: M4, doble mu- 
nición, Spec Ops .45 

Torres de guardia, ni- 
dos de ametralladoras, y 
muchos soldados dan co- 
mo resultado una pelea 
dura para vos y tu equipo 
mientras intentan poner 
fin a los esfuerzos del 
enemigo en esta región. 
El truco para ganar esta 
batalla es pasar a una po- 
sición de francotirador 
sobre el campo e iniciar 
una alarma entre los sol- 
dados con una lluvia de 
balas. En el despiole que 
sigue vas a tener una 
oportunidad de eliminar 
al grueso de las fuerzas 
enemigas. Después vos y 
tu equipo van a poder 


SPECTRE 
Armas: M4, doble mu- 


nición, Spec Ops .45 


Parece que otro dicta- 
dor del tercer mundo ha 
sido lo bastante tonto 
para poner sus planes de 
destrucción en una com- 
putadora portátil, y vos 
tenés que capturarla 
-.pero esta vez no va а 
ser tan fácil. La base está 
demasiado fuertemente 
custodiada para entrar 
secretamente al lugar, e 
Inteligencia te ha provis- 
to generosamente con la 
ruta más peligrosa hasta 
el objetivo. Después de 
seleccionar un arma con 
suficiente polenta, como 
el M4 0 SAW, esquivá cui- 
dadosamente la primera 
sección de la base, y con- 
centrate en encontrar la 
tienda cubierta por red 
negra, que contiene la 
computadora que bus- 
cás. No tratés de salir 
adelante en esta misión 
haciéndote el Rambo: so- 
lamente acercate lo más 
posible al objetivo, y en- 
trá y salí antes que se den 
cuenta qué pasa. 


SAFE PASSAGE 


Armas: M4 О SAW, do- 
ble munición, Spec Ops 
45 

Еп esta misión, te han 
destinado a ayudar a la 
gente local a proteger un 
convoy presidencial a 
través de territorio hos- 
til después que tu equi- 

po recibe informes que 


sugieren que los rebel- 
des pueden usar esta 
oportunidad para atacar. 


andá acercándote para practicar bien la opera- 
eliminar las tropas res- ción de limpieza de edifi- 


tantes. clos. 


Una vez que entrás al 
juego, hacete cargo 
del ataque enemigo 
mediante disparos 
para poner a la de- 
fensiva a las tropas 
locales, luego a- 
vanzá sobre la со!- 
na a la derecha de 
la ruta para elimi- 
nar a varios solda- 
dos enemigos y ve- 
hículos antes que 
tengan oportuni- 
dad de atacar. Las tropas 
locales podrán defender 
a la limusina durante 
gran parte de la misión, 
de modo que concentrá 
tus esfuerzos en despa- 
char unidades enemigas 
antes que tengan opor- 
tunidad de convertirse 
en una amenaza. 


BLACKJACK 


Armas: M4, doble mu- 
nición, Supressed Pistol 
Е! enemigo ha coloca- 
do una bomba cerca de 
unas ruinas antiguas, y 
vos tenés que desarmar- 
la, pero el enemigo tiene 
fuertes defensas alrede- 
dor del sitio, lo que hace 
casi imposible hacer una 
búsqueda prolija del lu- 
gar. En lugar de tratar de 
tomar directamente por 
asalto el corazón de la 
base, empezá por acer- 
carte a las ruinas más 
cercanas al lugar donde 
te dejan, y usá la Supres- 
sed Pistol para eliminar 
las patrullas, y el lanza- 
granadas para silenciar a 
los guardias atrinchera- 
dos. Una vez que llegués 
al objetivo, 
completa la misión. 


considerá 


SHUT DOWN 


Armas: M4, doble mu- 
nición, Supressed Pistol 

Hasta ahora, las defen- 
sas de las bases enemi- 
gas han sido fáciles de 
predecir, pero en este 
escenario, el enemigo 
tiene la ventaja de su la- 
do. 

Esta base en la jungla 
está extendida sobre va- 
rias colinas y valles con 
numerosas torres de vi- 
gilancia y patrullas, así 
que la prudencia y el sigi- 
lo son la clave de esta mi- 
sión. Usá el terreno para 
disimular tu avance, y usá 
armas con silenciador 
donde sea apropiado pa- 
ra minimizar tu presen- 
cia. 

Aunque los puntos 
guías ("waypoint" no 
son especialmente útiles 
para planear tu acerca- 
miento, te ayudan a no 
desorientarte totalmen- 
te mientras vas avanzan- 
do por este terreno on- 
dulado. 


LOCK DOWN 


Armas: .50 Sniper Rifle, 
doble munición, pistola 
Spec Ops .45. 


m 


El asalto a esta 
base es una pesadi- 
lla, ya que tenés que 
cruzar terreno abier- 
to para entrar a un 
- campamento muy 
bien defendido por 
_ torres de vigilancia, 
canones y bünkers. 
Aunque puede resul- 
tar un ataque directo, 
las patrullas y el fuego 
cruzado de los defen- 
sores lo puede con- 
vertir en un estüpido ata- 
que suicida. En cambio, 
usá el Sniper Rifle para ir 
eliminando a los defen- 
sores y las patrullas, y 
preparate para terminar 
con el resto cuando casi 
todo el tiroteo haya ter- 
minado. 


GROUND ZERO 


Armas: M4, doble mu- 
nición y Spec Ops .45. 

Se han detectado in- 
gredientes para armas 
químicas dentro de una 
base bien defendida y te 
envían a vos para robar- 
los. Olvidate de ser sigilo- 
50, ya que tenés mucho 
terreno que cubrir para 
llegar hasta el recipiente 
que contiene los produc- 
tos químicos. El secreto 
del éxito es concentrarte 
en tu objetivo: conservá 
los ojos en tu meta y eli- 
miná todos los obstácu- 
los que se interpongan. 
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Ж — ola amigos de Action Games: 
Me llamo Emanuel Roberto Ortega, tengo 12 
айов, soy de Independiente y me encanta ju- 
gar a la pelota. Tengo un Nintendo, un Sega 
y el 31 de octubre del 98, me compré el 
Playstation con varios juegos. 
Vamos a los trucos, todos para Playsta- 
tion. 
Twisted Metal 
En el select саг 
Elegir a Minion: LI ^ 4 € 
Elegir el payaso: FLIA > 
En el desarrollo del juego 
Ráfaga helada: € 3 f 
Tres misiles: ^ Y ^ ^ R2 
Recargar energía: V ^ 3 € 4 Уф 
Napalm: > € ^ 
Ataque trasero: € Э V 
Para mina terrestre: > € V 
En chose battle round 
V^ LIRI 
yen 


Passwords 


Dragon Ball final Bout 
En press Start move: FEY $ 3 € v $ 
SAy9X 
Para un combo espectacular hacé: R2 > pe- 
gado, mantené adelante, no lo sueltes en nin- 
gün momento, inmediatamente apretá mu- 
chas veces, № A juntos. 
Marvel Súper Héroes 
Pasar los diamantes: hacé media vuelta desde 
adelante y apretá las 3 piñas (> V € ). 
Bueno, me despido diciendo: ime encanta la 
revista!, espero que publiquen mi carta, 
¡chau! 

Emanuel Roberto Ortega 

Villa Bosch - Bs. As. 


Ж E ola, gamemaníacos: 
Me Пато Sebastián, tengo 11 años y vivo еп 
Cañuelas. Tengo un Family Game, un Sega 
16 bits y un Playstation. 
Vendo el Family con dos joysticks, con tur- 
bo, cable R.F, transformador, pistola y 17 
juegos, todo a $45, vendo por separado o 


también canjeo. Y el Sega con transforma- 
dor, antena, 2 joystick de 6 botones y uno de 
3 y 10 casetes. En total 38 juegos, todo a 
$145, más o menos, también vendo por sepa- 
rado. 
Los que estén interesados, llamen al 0226- 
21949 o manden carta a mi nombre, Cañue- 
las, Bs. As, Hipólito Yrigoyen 744 (1814). 
Voy a mandar algunos trucos. 
Twisted Metal 2 - Playstation 
Campo de fuerza: ^ ^ V 
Mech Warrior 2 - Playstation 
Password: #@X@/A >> @/ 
Hexen - Nintendo 64 
Invencible: € C € C Y C 
Moto Racer - Playstatiqn 
Todos los circuitos: en la presentación, apretá 
rápidamente: ^ ^ €2 У Y R2 AX 
The Lost World - Playstation 
Pasw:NXOAAXNOAOXHN 
Quiero pedirles trucos para los siguientes 
juegos de Playstation, por favor mándenlos. 
Croc, Need for Speed II, Battle Round USA. 
WSPN, Street Games, Test Drive 4, Mortal 
Kombat 4, algün cheat o algo así. 
Bueno, ahora me despido, chau, hasta la pró- 
xima carta. 
Aguante San Lorenzo, Ford, Action Games y 
Playstation. 
Publiquen mi carta que es la 25” vez que es- 
cribo y nunca me publican, locos guris. 
Un saludo a Juan Manuel, que es mi mejor 
amigo. 
Bull y Cinting. 

Luis Sebastián da Cruz d'Almeida 

Cañuelas - Bs. As. 

Nota de redacción: estimado Luisito, no 
nos digas que nunca te publicamos la car- 
ta porque te puede crecer la nariz, ¿Ok? 


X — anda Action Games: 

Los saluda Marco, su amigo; es mi cuarta 
carta, que por favor pido de rodillas que la 
publiquen. No importa que salga atrasada, yo 
la quiero ver igual, "porfa". Voy a pedir un 
par de desafíos, todos para Mega. 

1 - En la Action № 66 dieron para Dragon 
Ball Z cómo absorber, desviar, devolver y es- 
quivar los poderes para SuperNintendo, yo 
quisiera que me los manden para Mega y con 
flechitas y no palabras. 


2 - En el Side Pocket, en trick game, hay un 
tiro con 6 bolas, debajo del primero, yo quie- ` 
ro que me digan cómo efectuarlo, apuntar, _ 
clase de tiro y potencia. 1 
Por último cancelo la venta de mi Sega con | | 7 
todos los casetes. Ahora lo vendo con conso- _ 
la, dos controles, cable audio/video, cable ` 
RF, adaptador de RF y transformador con ` 
Sonic 1, Action 52 y Dragon Ball Final Bout ` 
а $89. Mi tel. es (0325)4-2678. Llamen de | 
12, 30 hs. a 20,30 hs. 
Los felicito por la revista y también me gusta 
la idea del programa por TV, aunque con la 
revista basta y sobra. Me despido diciendo 
aguante Racing, Sega y sobre todo Action 
Games. Chau. 
Mar rombetta | 
S. А, de Giles - Bs. As. k 


Е-Е ola Action Games: 

Me llamo Leandro Gómez, tengo una Plays: | 
tation y quiero pedir trucos para Real Bout _ 
Special Dominted Wind y The King of Figh- 
ter 97. También quiero que me digan cómo 
hago para jugar con Doom, Thanos y Anita 
en Marvel Super Heroes y qué hago en el la- 
boratorio para delante con Lion en Resident 
Evil 2. 
Bueno, es todo. Chau. 

Leandro Gómez 

Cap. Fed. 


| 


Е > ага Playstation 
1) ;De qué se trata el juego Tomba? 
2) ¿Cuáles son los passwords en Hércules? 
3) ¿Dónde se encuentran los últimos diaman- ` 
tes en Crash 27 1 
Espero que publiquen la carta. 
Hasta la próxima. 
Luis C. Segantini § 
Bo. Ferroviario - La Rioja 


3 —1 ola Action Games: 

Me Пато Pablo Vales y tengo 12 años. El 
motivo de esta carta es mandarles algunos ` 
trucos del MK Ш y IV para las consolas Se- ` 
ga Genesis, Playstation y Nintendo 64. 

МКШ - Mega 

Fatalities con un solo botón 

Entrá a Killer Codes haciendo AC ^ B ^ ` 


Cartas) Gamemaniacas 


BAY. 


En Killer codes poné Quick end / Fatality I. 
Poner Start para comenzar. 

Kabal: B a tres pasos 

SubZero Humano: Y a tres pasos 

Kung Lao: V B a cualquier distancia 
Shang-Tsung: mantener A y cuando termina 
el Finish Him soltarlo pegado 

Sektor: B a tres pasos 

Cirax: X pegado 

Liu Kang: C a tres pasos 

Stryker: C a una pantalla 

Playstation - MKIV 

Para pelear con Noob Saibot debés primero 
terminar el juego usando a Reiko. Luego co- 
menzá un juego de dos jugadores е ingresá el 
código para el modo Noob Saibot: 012-012. 
ahora debés vencer con ambos luchadores y 
luego, cuando la pantalla de selección de per- 
sonajes reaparezca, ubicate en la opción Hid- 
den. Mantené presionado CR, ubicate sobre 
Reiko y presioná BL. 

Nintendo 64 - MK IV 

Para tener acceso al personaje oculto llamado 
Meat, primero debés pelear en modo de dos 
jugadores. 

Elegí Groups en la pantalla de selección de 
personajes y vencé con cada uno de tus lu- 
chadores, luego de hacer esto, el próximo 
personaje que elijas se transformará en Meat. 
que poseerá los mismos movimientos del 
personaje que habías seleccionado. 
Playstation - MK IV 

Ataques especiales - Noob Saibot 

Arrojar armas: Э Э + PA 

Fireball: > Э + GB (se puede ejecutar en el 
aire) 

Air-Fireball: € € + GA 

Teleport: $ Э + СА 

Air Throw: BL + PB (presioná BL para pa- 
rarte) 

Esta es mi primera carta, me gustarfa mucho 
que la publiquen pronto. 

ай. 


Pablo Vales 
Castelar - Bs. As. 


| 
| JE ola! Soy Iván Jukic. Tengo 11 años 

poseo una Sega Genesis y una PC. Mando 
anos trucos para el Doom 2 - PC. 


1 


Empezá el juego y poné IDDQD 

Modo dios: IDKFA 

Todo el armamento y las llaves: IDCLEV. 
podés ir a los niveles del al 32. 

Para el Mortal Kombat Trilogy: éste va es- 
pecialmente dedicado a Xavier Nahuel Quir. 
Secret Cheat Menu: elegí opción del menú 
principal, luego destacá Game configure y 
sostené L] + L2 + R2 + RI + 7, después de 


unos segundos vas a oír un sonido raro que te 
confirma y la pantalla va a temblar. 

Ahora podés lograr acceso al menú "?" que 
antes no podías ver. 

Aquí podés meter las soluciones más piolas 
incluidas Instant agresor, Normal boss dama- 
ge, Lou damage (o sea menor daño y Healt 
recoberg (recuperar salud). 

Lo mejor de todo es que conseguí la opción 
One boton fatality en la que podés dar golpes 
de gracia refáciles para Playstation. 

Chau, hasta pronto, gamemaníacos y Action 
Le mando un saludo a mi primo Matías Ge- 
rardo Derlich. 


Iván Jukic 


Comodoro Rivadavia - Chubut 


“> ueridos amigos de Action 
Me llamo Martín Choque, 
ésta es la primera vez que les escribo, así que 
espero que esta carta sea publicada. Les 
Cuento, tengo una Nintendo 64 y les 
mando algunos trucos. 

Mortal Kombat 4 

Cómo sacar a Meat 

Para tener acceso al personaje oculto llamado 


Meat, primero debé 
jugadores. Elegí Gro: 
de la pantalla de s 
vencé con cada uno de tu 
de hacer esto, el próximo р 
se transformará en Meat, y 
cruel esqueleto que poseerá los mism 
vimientos del personaje que habías s 
nado. 

Super Mario 64 

Les voy a decir cómo se abre el сайбп que 
está fuera del castillo de la princesa. Para 
poder lograr abrir este сайбп, lo primero 
que debés hacer es conseguir juntar todas 
las estrellas que, como bien sabés, están re- 
partidas a lo largo de los mundos que debés 
recorrer en forma completa. Una vez que las 
consigas, automáticamente la tapa del codi- 
ciado cañón desaparecerá y podrás ingresar 
allí y lanzarte a la cima del castillo donde 
Yoshi, quien te llenará de vi- 


Bueno, espero que estos trucos les sirvan. 
Aquí van mis desfíos: 

| - (Arcade) Les quiero preguntar si Коса! 
B.. el de la final de The King of Fighters 
98. se puede sacar, Si es así, ¿me lo podrían 
decir? Y si no es así, les pido algún otro tru- 
co del King of Fighter ‘98 o del King of 
Fighter 99 

2- (Nintendo 64) Quisiera saber las f 
lities 1 y 2 y las fatalities escenario (ventila- 
dor, clavos) de los personajes ocultos del 
MK4 


Martín Choque 
San Martín - Mendoza 


CARTAS GAMEMANIACAS 


Si tenés trucos, estrategias de juegos, o simple- 
mente si tenés ganas de contarnos algo; escribinos 


y publicaremos tu carta. 
escriban hasta el 15 de J 


una consola Playstation. 


Entre todos los que nos 


junio del 99, se sorteará 


Entonces, si ya te decidiste, escribinos a: 


CARTAS GAMEMANIACAS - ACTION GAMES 
Editorial Quark S.R.L. 


Av. Rivadavi 


2421, 31 piso, of. 5 
4 os Ales 


(1034) Bueno. 


Mayo nos mudamos a Herrera 761 C. P. (1295) 


2 ction Game: 
Me llamo Sarco José Pablo y vivo en San Ni- 
colás de los Arroyos. Me encanta la revista y 
me gustaría que pongan más trucos para jue- 
gos de Sega o, si no, una parte de la revista 
donde chicos manden preguntas y ustedes las 
respondan pero sin sacar, claro, Cartas Ga- 
memaníacas sino en cartas de gamemanía- 
cos, los chicos que mandan trucos sean pu- 
blicados ahí. bueno, gracias por escucharme. 
Jammit - 

Passwords para expertos (slade) 

1- MRKYMCY 
2 - HNSEILD 
3- DWGTSTN 
Comix Zone - 

Le quisiera responder a Nicolás Julián Duar- 
te del № 76. El quería saber cómo pasar esa 
parte. Bueno en la parte anterior, cuando es- 
145 ya para cruzar lanzá la rata (quisiera decir 
que este truco lo descubrió mi mejor amigo 
Fernando Vasconi) y la rata va a romper un 
pedazo de la hoja y aparecerá otra flecha que 
te permitirá no ir, sí o sí, hacia el lado que 
vos decís. 

Battle Arena Toshinden Remix ( 


) 
Para darle una cabeza superlativa a tus lucha- 
dores, mantené presionados los botones LYR 
en la pantalla de opción del juego. 
Sega Rally Championship ( ) 
Para elegir el auto escondido presioná: 
XYXYX en la pantalla de modo select. Lue- 
go elegí el modo de Practice o Champions- 
hip. En la pantalla de selección mantené 
apretado hacia abajo y lo podrás elegir. 
Spawn (Super Nes) 
Para el nivel 8: poné el password: 
DB8D9B4H 
Aguante Action y los videojuegos. ¡Por fa- 
vor, publiquen mi carta! 


Ж-Е ola. Soy Sergio Orozco y les escribo 
para mandar algunos trucos. 
Para Game Boy 
Contra с 
Poner el password: H2F2 y apretar Start para 
pasar de nivel. 
Bubble Bobble 
Password: KGLD 


EE" Nintendo 64 


FZEROX 

En la selección de juego, presionar R, Z, L, 
А hacia arriba, А hacia abajo, А hacia la 
derecha, A hacia la izquierda, Start. 

F1 World Grand Prix 

En Edit Name, poner: DRIVER VACATION 
о DRIVER PYRITE o DRIVER CHROME. 
Playstation 

Tomb Raider 3 

Todas las armas: presionar L2 R2 (2 veces) 
L2 (4 veces) R2 L2 R2 (2 veces) L2 R2 (2 
veces) L2 (2 veces) R2 L2 (2 veces) R2. 
Saltar etapas: presionar L2 R2 L2 (2 veces) 
R2 L2 R2 L2 R2 L2 (4 veces) R2 L2 R2 
(Aveces) L2. 


Need for Speed 3 
Teclear: A, L, L, C, A, R, S para tener más 
autos y para pista secreta: E, M, P. I, В, E 


The King of the fighters ‘97 

Hacer: € > (5 veces) Start + X + A, otro 
truco es: ^ ¥ (5 veces) Y + B (los dos se 
hacen en la selección de personajes) 

Marvel vs. Street Fighter 

En la selección de luchador elegir a dalshin o 
a Hulk o a Spiderman y apretar Start + cual- 
quier botón. 

Nota: elegir es posicionar el cursor 


Sonic 3 

En el Sound test escuchar las músicas 2, 4, 5 
y 6 (en ese orden) y no tendrán que juntar las 
esmeraldas. 

Contra the hard corps 

En la pantalla del título y con el control 2, 
hacer: ^ У CBA ^ ¥ CBA ^ $ CBA > 
< CBA 3 < CBA 2 € para 70 vidas y pa- 
ra elegir niveles hacer: € Э ABC € > 
ABC € 3 ABC. Estos dos son los trucos 
que realmente andan (junto con el de la se- 
lección de armas) porque los que todos dan 
no me salen, pero tienen el mismo efecto así 
que creo que estaban bien. 

Nota para todos los trucos que di: como sólo 
tengo Mega garantizo que sólo funcionan los 
de la misma, y si los otros no funcionan es 
porque los dieron mal en la tele (que es de 
donde los saqué). 

Les pido algunos trucos: cómo se hacen to- 
dos los poderes del Samurai Spirits y del fa- 


tal Fury 2 para Mega, trucos de selección de 
niveles о para saltar etapas o passwords (si lo 
tienen) y otros trucos si es posible para: Gol- 
den Axe 1, 2 y 3 (Mega) Ballz 3D (Mega), 
Joe y Mac (Mega, Shinobi 1, 2 y 3 (Mega, 
Xperts (Mega), Super Bubble Bobble (Ме- 
га), Sailormoon (Mega), Space Harrier 2 
(Mega, Gunstar Heroes (Mega), G-Loc (Ме- 
ga, Kirby (Nes), Snowbros (Nes), Bubble 
Bobble 2 (Nes), Battletoads Double Dragon 
(Nes) y para los Caballeros del Zodiaco 
(Nes). ¿Cómo se hace el truco del Sonic 3 еп 
el que se elige el sonido 1F?, ¿para qué sir- 
ve? Y para Pablo Fabricio Lettieri, ¿podés 
explicar mejor el truco del nivel oculto del 
Megaturrican?, ¿con qué mato los bichos? 
¿con bombas?, ¿con el rayo?, ¿con la bolita? 
¿Hacia dónde avanzo? 

Gracias de antemano. 

Chau, amigos de Action y chau a la Banda, 
espero que esta fantástica revista siga progre- 
sando. 


< »ueridos amigos de Action Games: 
Me Пато Rodrigo López, tengo 12 años y 
vivo en Montevideo, Uruguay. 
Tengo unos desafíos casi imposibles de con- 
testar, trucos para LBA2 Twister's, Odissey y 
Dark Colony para PC. 
Bueno, eso era todo. Aguante Cecilia, Рейа- 
rol y Action Games. 

Rodrig 


Montevideo - 


^. migos de Action Games: 

Me llamo Sergio Giuliano y una vez más les 
escribo para compartir y pedir trucos. Les 
cuento que tengo una Playstation con varios 
juegos, entre ellos el Resident Evil 2 que pa- 
ra mí es el mejor juego de aventuras que ju- 
gué en la Playstation. 

Bueno, ahora vamos directo a los trucos. 
Trucos 

Playstation 
МКА - jugá peleas con un amigo, pero en la 
pantalla de selección de jugador seleccioná 
group. Jugá peleas hasta que el group haya 
seleccionado todos los luchadores y una vez- 
que esto haya pasado seleccioná un luchador 


о presioná group de nuevo y pelearás con un 
nuevo luchador (un esqueleto de carne col- 
gante). Otro: en la pantalla de vs poné el có- 
_ digo 020-020. Otro truco es que cuando ha- 
cés la spike fatality en Goro's Lair 
_ inmediatamente sujetá Y y el personaje se 
desprenderá de los pinches y caerá. 
Dragon Ball Z - Shibuthoden - es un exce- 
lente juego de lucha de la serie DBZ pero to- 
talmente distinto de todos los que he visto. 
Bueno, el truco que voy a dar es para esqui- 
var los golpes. Cuando tu enemigo comienza 
à pegar y de repente se frena y te da un golpe 
que te manda lejos o al suelo, tenés que ha- 
cer: si te va a tirar para abajo, hacé bloqueo + 
- V y bloqueo + € (rápido), si es para arriba, 
- invertí los comandos. Si es para un costado 
hacé B + Ə y B + € (rápido). 
- Fighting force: para invencibilidad y selec- 
cionar nivel, donde dice Start y options, suje- 
tá por un rato Ll + L2 + RI + € + № (todo 
junto) y abajo aparecerán las palabras cheat 
mode, entrá a options y listo. 
Dragon Ball Final Bout - jugá una pelea de 
û 2 y cuando seleccionás personaje dejá pre- 
sionado hasta que comience la lucha Select y 
sorpresa. 
Megaman Legends: ganá el juego en el me- 
пог tiempo posible y tendrás la oportunidad 
de jugarlo de nuevo pero en nivel easy. Si lo 
ganás con más tiempo te da el nivel head 
Star wars - Masters of Teräs Kässi - ganá 
el juego con Luke sin que Darthvader caiga 
de la plataforma, es decir haciendo KO y 
aparecerá éste último en la pantalla de selec- 
ción. Hacé lo mismo con Han y obtendrás se- 
lección de escenario y si lo hacés con Chew- 
Басса obtendrás a un stormtropper (soldado). 
ahora ganá el survival con Darthvader y ob- 
tendrás otro personaje llamado Jodokast. 
Nuclear Strike - passwords 
Fase 6: ARMAGGEDON 
Municiones inf.: GOPOSTAL 
M. К. Mithologies - última fase ZCMRRY 
Fifa 98: Este es un truco re-bueno para cuan- 
do estás perdiendo un partido. Corré con la 
pelota hacia el área para hacer un gol. Una 
vez adentro se te van a acercar los jugadores 
zontrarios para sacarte la pelota, cuando te la 
van a sacar hacé L2 varias veces y tu jugador 
se va a tirar, el árbitro cobrará penal. Repeti- 
о cuantas veces quieras. 


Tekken 3 - Para conseguir a Tiger llegá hasta 
la 3* fase en el modo Tekken force mode y 
dejate perder con el Boss. Luego comenzá el 
juego en arcade, elegí a Eddie Gordo y. pre- 
sioná Start y listo. 
Bueno, ahora voy a pedir algunos trucos, to- 
dos para Play. 
Star Wars - Masters of Téras kassi - ¿có- 
mo hago para conseguir a Mara Jade y jugar 
con ella? También necesito golpes. 
Cardinal Syn: trucos para este jugo y gol- 
pes. 
The King of Fighters 97: trucos. 
Marvel Super Heroes: golpes y trucos. 
МКЧ: códigos vs battle 
DBZ-Ultimate Ваше 22: golpes normales у 
secretos. 
DB Final bout: golpes secretos y normales. 
Duke Nukem 3D: trucos ej: GOD MODE 
Bueno, creo que eso es todo, les quiero decir 
que es una gran revista la Action y les deseo 
lo mejor el aiio que viene y siempre. Les 
quiero decir que siempre les escribí con la 
esperanza de que publiquen mi carta. Chau. 
Aguante el Globo, los Stones, los Beatles y 
CQC. 
Cristian terminá el colegio de una vez. 
Estás refumado, Santi. 
Aguante DBZ y Star Wars. 
Casi me olvido, ¡Aguante Superman y Ac- 
tion Games! 

Sergio Gabriel Giuliano 

Capital Federal 


Ж-Е ola amigos de Action Games: 

Mi nombre es Leandro Matías Bertoia y los 
videojuegos para mí son lo más. Tuve un Fa- 
mily, un Sega y ahora tengo una Playstation 
yuna PC. 

Les mando unos trucos: 

PC 

Cyberia - Password - Nemposim 

Duke 3D: Dn view, dn stuff, dn weapons, dn 
Keys, dn mayor, dn cashman. 

Doom: IDDQD IDKFA IDDT IDCLEV ID- 
BEHOLDS 
MK 1: Tipiá DIP (CHEAT MODE) 
Planet Strike: Tecleá JAM. 
Además de tener estos juegos tengo el Twisted 
Metal 2, Fifa 98, Kick off 97, Actua Soccer 1 
y 2, Hexen 2, Quake (versión especial), GT 
Racing 97, X-com Apocalypse y el Blood. 


Gamemaniacas 


Mega 

Aladdin: saltar niveles: pausa y АВВААВ- 
BA 

Cool Spot: pasar nivel: pausa y ABCBA- 
CABCBAC 

Comix Zone: invencible; en la pantalla del 
título, seleccioná opciones y escuchá las mú- 
sicas 3, 12, 17, 2, 2, 10,2, 7, 7, 11. 

Sonic II: selección de fase, en Options escu- 
chá 19, 65, 9, 17 y en la presentación apretá 
Ау Start. Ahora desde ahí podés hacerte Su- 
personic (4, 1, 2, 6) y Mil caras (1, 9, 9, 2, 1, 
1,2,4). 

Tengo muchos juegos para Playstation; acá 
van los trucos. 

Playstation 

Metal Slug; si perdés todos los continues, 
poné el joystick en el otro puerto. 

Final Doom: password Final (Onslaught); 
30: JLIW3LYCPM 

Trucos: Inmortal: abajo L2 cuadrado R1 de- 
recha L1 izquierda círculo 

Todas las armas: X, triángulo L1 arriba abajo 
R2 izq. izq. 

Elegí escena: der, izq. R2 RI triángulo LI, 
0,Х 

Need for Speed Ш: en name poné Spoilt 
Tenka: armas: pausa y sujetá LI y apretá 
triángulo RI triángulo cuadrado RI círculo. 
cuadrado cuadrado LI 

Elegí fase: sujetá L2 y apreté O O спад. 
tridng. КІ, triángulo, КІ, cuad., O, L2 
Creatures - stiper password: 

izq., arriba, X, cuadrado, abajo, triángulo, 
cuad., abajo. 

Grand Theft auto: en rename poné BS- 
TARD-EATTHIS-MADEMAN-CHUFF- 
WEYHEY-GROOVY 

Guía para el Resident Evil 

Kenneth tiene 2 cartuchos 

En la escena del piano, соп el ropero y aga- 
rrá las notas musicales. tocala y se abrirá la 
pared. Viste el emblema donde Barry jtira- 
ba? la sangre, bueno, cambi los emblemas 
de lugar y el reloj se parará. Encontrarás la 
"Shield carving Key". 

Escudos: crests. Viste donde es como un pa- 
sillo en la parte de afuera y hay un perro, 
bueno, matá el animal y habrá una puerta. 
Para abrirla hay que insertar 4 escudos en el 
panel. 

Primer escudo: matá la súper snake que mató 
a Richard. 


Segundo escudo: en la sala de armaduras ta- 
pá las salidas de ácido y асстопа el "switch" 
y en un mueble de vidrio está. 
Tercer escudo: rompe la estatua azul del pa- 
sillo (arriba del comedor), agarrá el diamante 
azul y ponéselo al tigr 
Cuarto escudo: donde hay cuervos y cuadros, 
accioná los botones de forma creciente: de 
bebé a grande, luego andá donde dice Give 
me the peace of death I give you joy of life. 
Mansion Key (armor carving key): meté el 
Chemical en la entrada de agua. 
Yo llego jugando con Jill (con Chris no sé 
qué hacer) hasta el jardín (les recuerdo que 
no tengo Memory card) y pierdo o tengo que 
apagar, etc. 
Por favor si alguien dio vuelta este juego que 
mande las soluciones. 
Perdonen la extensa carta (es la primera еп 
años, con decir que tengo la Action 1 (la de 
Bart). 
ага que sepan un poco sobre mí: tengo 13 
. practico teclado, piano. guitarra y vo- 
calización desde los 8 años, voy a la escuela 
Estrada y vivo en Berazategui Centro, soy 
hincha del Rojo y de Вега y de música me 
gustan los Stones (fui a River), La Renga y 
Los Redondos. 
Bueno. es todo. Chau. 
Leandro Matías Bertoia 
Berazategui - Bs. As. 


Ж-Е ola, gamemanfacos, soy Fernando 
Ballerini. tengo 13 años y les voy a dar algu- 
nos trucos de PC y Mega (las fatalitys о ba- 
balitys que no digan distancia es porque se 
hacen desde cualquier lugar). 


Mega 
Mortal Kombat 3 


Sheeva fatality 1: AD, AD. АВ. AB, AD y 
botón A (pegado) 

Fatality 2: mantené Z y hacé ad, at, ad, ad, Z 
(pegado) 

Babality: ab, ab, ab. at. Z 

Cirax fatality 1: botón B apretado ab, ab. ar, 
ab. X 

Fatality 2: botón B apretado ab, ab, ad, ar, Y 
(pesado) 

Babality: Y. Y, Y, ar, Y (pegado) 

Sub Zero fatality 1: botones В. B. У. В, Y 
(pegado) 

Fatality 2: at, at. ab, at, У (2 ó 3 pasos) 


Babality: ab, at, at y botón Z 

Kano fatality 1: Botón A apretado y hacé ad, 

ab, ab, ad, soltar А (pegado) 

Fatality 2: Botones A, B, B, Z (4 ó 6 pasos) 

Babality: ad. ad, ab, ab, botón C 

PC 

Duke Nukem 3D: en medio del juego escri- 

bí DNSTUFF para ser invencible y DN- 

KROZ para todas las armas. 

Warcraft 2: en medio del juego apretá enter 

y escribí glittering prises aumenta el oro, el 

aceite y la madera, unite the clans para pasar 

al nivel siguiente y para que tus soldados 

sean invencibles, escribí it is a good day 10 

die. 

Eso fue todo y espero que Action Games 

nunca deje de salir porque es la revista más 

completa de videojuegos. Hasta luego. 
Fernando Ballerini 
San Justo - Bs. As. 


25 ction Games: 

Me Пато Lautaro Chillemi y tengo 10 anos. 
Les voy a dar trucos de Playstation, Snes y 
Mega Drive. 

Playstation 

Duke Nukem: Time to Kill - Todos los trú- 
cos en pausa. 
Cabezas grandes: pulsar RI 9 veces y € 
Todas las llaves: > f € + 1 9 €2 V 
Todas las armas: LI, L2, ^ L1, L2, Y RI > 
me 

Armas ilimitadas: € Э € > select, € Э € 
> select 
Gex: enter the Gecko - Todos los trucos еп 
pausa en la opcion Exit y mantener L2 para 
hacer los trucos. 

Vidas ilimitadas: ^ ^ $ > A $ 
Invencible: € 2 A y 2. € 
Selección de nivel: 3 > € Э A $ Э vol- 
ver a empezar y apretar select para un nivel 
nuevo. 
Pitfall 3D - passwords 
Versión original: cranesbaby 
Créditos - credits 
Nivel 2: METROPOLIS 
Nivel 3: DEEPDARK 
Nivel 4: TEMPLEME 
Nivel 5: HOTROCKS 
Nivel 6: GOINGDAWN 
Nivel 7: WOW THAT SHOW 


Nivel 8: JAIBREAK 

Nivel 9: THUNDERBOMES 

Nivel 10: MAYIC GARDEN 

Nivel 11; SPOOKYMEJAS 

MKI (Snes - Mega) 

Pelear contra Reptile: llegar a 4? round ha- 

ciendo siempre fatality. En el cuarto round 

NO USAR block y hacer dos perfect. Hacer 

fatality. NO se puede pelear contra Reptile 

con luchadores que tienen que hacer fatality 

con block. 

Cheat mode (Mega) 

En la pantalla de presentación hacer: уте 

ФАЗУ 

Goro Plateado (Snes) 

Hay que llegar al endurance 3 y hacer la fata- 

lity de Rayden (> € € Y), después en el 

próximo round vas a pelear contra un Goro 

plateado. 

MK2 (Mega) 

Test mode: en Done! hacér € Y € 3 $ 3 

ee 

Random select: cuando el cursor está sobre 

Liu Kang apretar ® Start. Para el 2° player 

sobre Reptile apretar Ф Start. 

Tirar desactivado: cuando se eligen los lu- 

chadores mantener Y HP y cuando comience 

el round van a aparecer las palabras "Thro- 

wing Disabled". 

Lucha contra Smoke: apretar Start cuando 

aparece la carita en la pantalla The portal. 

Lucha contra Noob Saibot: ganar 25 peleas 

dea2. 

Bueno, esto fue todo y espero que les haya 

servido. La revista es la mejor. ¡Chau! 
Lautaro Nicolás Chillemi 

Cap. Fed, 


«> ueridos amigos de Action Games: 
Me llamo Gustavo Ariel Encina, tengo 13 
años, vivo en Lanús. Poseo un Sega con 10 
juegos. 

Bueno, aquí les mando unos trucos. 

Mega 

International Superstar Soccer Deluxe 
Poné el password: В ^ Y ! q JS para jugar 
contra los АЙ Stars 

Fifa 95 

Comenzá un partido y en la mitad presioná 
pausa. Poné el arcade en lenguage y marcá 
estos dígitos: 


Gamemani 


Curve ball: BACBCC 

Crazzy ball: CABCCBAC 

Dream team: AABBCCAA 

Super power: BBBBBBBBBB 

Super defense: BBBBBCB 

Super goalie: AAAAABBBBB 

Super offense: AAAAABC 

Penalty shoottdet: ABACAB 

Invisible walls: CCCBAAAB 

Stupid team: ABCABC 

Cuando salgas de lenguage, donde dice co- 
menzar partido presioná A. 

TecmoCup 

El primer partido del mundial 

С0555 555AQ DQAAA 

AAAAA AAAAA AABAA 

Earth Worm Jim 

Poné pausa y digitá 

Opciones secretas: = + ABBAA + Э BBA 
1.000 balas: ABBBCACC 

Una vida más: BBCCAAAA 

Salteo de nivel: ABBA (AC) (BC) (BC) (AC) 
Energía 100%: АССАВВАС 

Tiros de fuego: CABCABAC 

Toy Story 

Para pasar de niveles, en la presentación ha- 
«єћээћєээєє т 

si te salió bien, escucharás abracadabra, 
cuando empieces a jugar presioná pausa у 
podrás pasar de niveles, 

The adventures of Batman and Robin: 
Para pasar de nivel presioná Start BA Y BA 
V € ^ C.lo podés hacer en cualquier pan- 
talla que estés 

Sunset Rider: 

і ión, en Sound poné ОЕ у cuan- 
do empieces a jugar tendrás 99 créditos. 
Mortal Kombat 2, 

Aquí les mando las babalitys 
Liu Kang: abajo, abajo, adelante, atrás y ра- 
tada baja. 
Johnny Cage: atrás, atrás, atrás y patada alta. 
Esta es mi primera carta, espero que les sir- 
van los trucos y por favor publíquenla. 
Aguante Boca, Sega y, por supuesto, ¡Action 
Games! Hasta pronto. 
Gustavo Ariel Encina 
Lanús Oeste - Bs. As. 


Е-Е ola, amigos de Action Games! 
Me llamo Nicolás Conti y vivo en Parque 


Patricios. 

Les escribo para decirles que la revista está 

muy, pero muy buena y también para que, 

por favor, me pasen muchos trucos del Du- 

ken Nukem 3D, Quake 2 y Doom | y 2 

Mientras tanto les dejo aleunos trucos del 

Mortal Kombat 3 Ultimate: en la pantalla 

de Start Option, presioná la siguiente secuen- 

са: CIA€ARCIACEA Po sino, 

AC B ^ BA V. 

Playstation 

Mortal Kombat 4 

Movimientos de Tanya 

Arrojar el arma: > > + PA 

Fireball: Y Э + GA 

Air fireball: Y € + GB 

Patada partidora: > $ € + PB 

Patada giratoria: > > + PB 

Fatality l: Y Y t $ « BL + СА 

Fatality 2: Y > + 9 + P4 

Para todas las fatalitys hay que estar pegado 

al oponente. 

Movimientos de Liu Kang 

Arrojar el arma: € > + PB 

Fireball: > > + СА 

Fireball bajo: > Э СА 

Patada voladora: > Э PA 

Patada bicicleta: mantener PB por 3 segun- 

dos y soltar 

Fatality 1: mantener PA + PB y presionar > 

ээ у- в 

Fatality 2:3 $ + $ «GA 

Para todas las fatalitys hay que estar pegado 

al oponente 

Bueno, me despido con un saludo a todas las 

personas que hacen esta revista. Chau. 

Todos los trucos que les pido son para PC. 
Nicolás Conti 

Cap. Fed. 


5 migos de Action Games: 

iHola! Mi nombre es Javier A. Guerra y es la 
Segunda carta que escribo, tengo las consolas 
Sega Genesis y Sony Playstation con varios 
juegos. 

Ahora les paso a contar algunos trucos. 
Playstation 

Need for Speed 2 - passwords 

Omnibus: BUSME 


Volkswagen: BUGME 
Furgón: VANME 
Limusine: LIMUME 
Ford In 
Auto para la nieve: SNOWME 
Camión: SEMIME 
Mechwarrior 2 - Claves de trampas 
Cruise throttle: #AXO/A4Y YA 
Chasis elemental: +/XO/AZ<#* 
Extra Heat simbs: #ХХО/А4 >Y+ 
Invencibilidad: ##XO/O/A><UZ 
Abrir misiones: +<XO/AXA<= 
Más armamento: +Oxo/AX.+U 
Heavy mechs: FOXO/A>>0/ 
Final Doom 
Ingresar los códigos en pausa 
Inmunidad: Y L2 RI 2 L1 € € 
Todas las armas: X ALI PI RICE 
Dragon Ball final bout 
Todos los luchadores: en la pantalla principal 
presionar: 3 € Y 42€ J 
Personaje oculto: en la misma pantalla pre- 
sionar А (nueve veces), X (cinco veces) 
Bueno, eso es todo les pido algunos trucos 
para los juegos: Mortal Kombat 4, Gran 
Turismo Ex y Crash Bandicoot; War Ред 
(todos de Playstation) 
Chau, aguante el Rojo de Avellaneda, los 
Stones y Action Games. 

Javier Andrés Guerra 

Ezpeleta - Bs. As. 


«> uerida Action Games: 

iHola! Me Пато Gabriel y les quiero pedir 
un favor que se trata de unos trucos para Se- 
ga y Playstation de los siguientes juegos 


Mega 

MK3U 

Quiero saber cómo se hacen las brutalitys y 

cualquiera de ellas para que la pueda hac 

También la animality de Escorpion y Reptil 

Playstation 

GT Gran Turismo - quiero algün truco para 

este jueguito Mortal Kombat 4. Quiero que 

me digan cómo sacar los personajes ocultos. 

Por favor, los trucos envíenlos a Monteagudo 

1015 (2700) Pergamino. 

Me encanta la revista, sigan así que en el futu- 

To triunfarán. Gracias рог todo y hasta luego. 
Grabriel Alejandro Moran 

Pergamino - Bs. As 


Е-Е ola Banda: 

Me llamo Ernesto Martínez y es la segunda 
vez que les escribo, gracias por publicar la 
primera que mandé y ahora les mando una 
aclaración.: yo me equivoqué con respecto а 
la fatality de Reptile y dije inédito, pero yo 
tardé en enviar la carta, la verdadera es así: 
LP + НР + LK + HK. Mantenerlos y presio- 
nar V (pegado) y para sacar a devil Iori en el 
King of Fighter 97 no lo sé. 

Ahora mandaré las soluciones de Alone in 
the dark 2 (РО). 

Entramos en la casa, matamos al guardia que 
está en el suelo frente a la casilla. Tomamos 
el arma, las municiones y la botella de ener- 
gía. Usamos la Thompson y avanzamos рог 
el camino, matamos a los dos guardias que 
vienen y luego a los otros dos (Nota: tratá de 
no desperdiciar balas, ya que luego las nece- 
sitarás más), regresamos al camino y vamos 
donde están las estatuas de los leones, empu- 
jamos el monumento (Nota: si el monumento 
se mueve poco será mejor que mientras 505- 
tenés la barra espaciadora para empujarlo 
presiones repetidamente la letra M y se mo- 
verá mejor). Tomamos nuestra arma y vamos 
por el sendero al cruzar de uno de ellos sal- 
drá un guardia rápidamente, le disparamos 
hasta matarlo, tomamos la foto que dejo al 
morir, seguimos por el sendero, hasta que 
llegamos a un cruce donde un guardia nos 
verá, usamos la Thompson o el revólver y lo 
matamos doblamos corriendo hacia la iz- 
quierda de Carnby y luego hacia la derecha, 
sin hacer caso al guardia que nos sigue y ve- 
mos cuatro ases en el suelo, nos paramos 50- 
bre el de diamantes y bajamos, allí nos en- 
frentamos a un guardia, pero es muy fácil, de 
un solo golpe lo acabaremos, luego vamos 
hacia la izquierda de Cranby y bien al fondo 
encontraremos un frasco de energía, lo toma- 
mos volvemos hacia donde está el cofre y 
vemos un cuaderno en el suelo, vamos hacia 
el frente del cofre y lo empujamos durante 
un rato, se elevará una especie de escultura y 
aparecerá un fantasma, pero no nos detendre- 
mos de empujar hasta que encontremos una 
Jack de Diamantes metálico, que en realidad 
es una llave, nos damos vuelta y comenza- 
mos a golpear al fantasma hasta que se mue- 
re y nos deja una escapada, vamos hacia la 
escultura que se levantó y colocamos sobre 
ella el Jack de Diamantes metálico y se abri- 


rá la escotilla, subimos por ella y nos enfren- 
taremos a un guardia, lo matamos rápida- 
mente y como podemos, al matarlo tomamos 
un cargador para la Thompson, una cuerda y 
un frasco de energía, cargamos la Thompson 
y esperamos que por la entrada de arbustos 
aparezca el guardia que hoy nos perseguía, lo 
matamos a tiros, salimos por la entrada y nos 
damos cuenta de que estamos en el pasillo 
por donde hoy entramos, corremos y dobla- 
mos hacia la derecha de Carnby y volvemos 
a doblar a la derecha donde matamos al guar- 
dia con la Tommy (Thompson), corremos 
hasta el fondo doblamos a la izquierda y al 
fondo hay un cargador de la Tommy, salimos 
de ahí y nos dirigimos hacia donde estaban 
los cuatro Ases y vemos un garfio el cual to- 
mamos al mismo instante, un guardia nos 
sentirá y vendrá hacia nosotros por la entrada 
izquierda, lo esperamos a una buena distan- 
cia para fusilarlo y apenas aparece le dispara- 
mos hasta matarlo. (Nota: algunos guardias 
dejan libros que podrás identificar, lo mejor 
es agarrarlos, leerlos y luego tirarlos.) Luego 
exploramos hasta encontrar una especie de 
cara, allí hay un guardia, lo matamos y avan- 
zamos y habrá unas hierbas que nos cortan el 
paso, las destruimos con la espada de pirata y 
avanzamos hasta el final hasta que encontra- 
mos a Pata Palo, uno de los enemigos que 
leímos en el libro, volvemos sobre nuestros 
pasos y tomamos distancia y matamos a Pata 
Palo y recogemos el diario que deja, luego 
volvemos hacia el final y a la izquierda hay 
un frasco de energía, lo tomamos y vamos 
hacia la estatua, nos paramos enfrente y usa- 
mos la cuerda y ésta se atará al garfio, luego 
los usamos y se abrirá una puerta y bajamos. 
A] caer perderemos las armas, nos levanta- 
mos y sobre el puente de madera hay una 
manivela, la cual tomamos y cerca de la es- 
calera por donde bajamos hay una moneda 
de 5 centavos, cruzamos el puente y agarra- 
mos la bolsa de papel, nos acercamos al de- 
tective y tomamos el otro pedazo de cuader- 
no y lo unimos con el anterior, también 
tomamos un limpiapipas, nos ponemos en- 
frente de la puerta y usamos el periódico y 
luego el limpiapipas y así obtendremos la Па- 
ve, la usamos en la puerta y entramos, al fon- 
do hay un hombre al cual debemos matar, 
pero al no tener arma lo hacemos con las ma- 
nos, al matarlo dejará una escopeta, un libro 


y un frasco, usamos la manivela en el reloj y 
se abrirá un pasadizo, vamos y agarramos el 
libro y unos cartuchos para la escopeta, usa- 
mos el ascensor y matamos al hombre del 
garfio, luego tomamos el garfio. 

Vamos hacia la puerta blanca, tomamos la 
pala, entramos en la puerta y matamos a los 
hombres y veremos unos cuadrados de cartas 
que giran al pegarle, así que los ponemos 4 
todos en diamantes y saldrá un hombre al 
cual matamos, entramos por donde salió el 
hombre y tomamos el frasco y la botella de 
whisky y al fondo, a ambos lados, hay libros, 
vamos а la máquina cerca de la puerta y usa- 
mos la moneda de 5 centavos y ganaremos 
dos fichas, salimos y matamos al hombre y 
tomamos el saco, lo revisamos y hay un traje 
de Santa Claus, vamos hacia las escaleras 
Subimos y vamos hacia la derecha del hall y 
aparecerá el pequeño cocinero como. advir- 
tiéndonos, entonces retrocedemos y vamos 
hacia las escaleras de la izquierda, subimos y 
matamos al hombre que aparece, volvemos 4 
bajar y esperamos hasta que aparezcan unos 
hombres armados y acá mi táctica es subir 
las escaleras y bajarlas rápidamente y mu- 
chas veces, haciendo esto los hombres se 
matarán entre ellos hasta que sobre uno, al 
que sobra lo matás. 

Continuaré en la próxima carta, ahora man- 
daré unos desafíos: los passwords de coman- 
dos: Behind Enemy Lines de PC. de las 
misiones 15, 16, 17, 18, 19, 20 o sino trucos 
para ser invencible о municiones ilimitadas 
en todas las armas, etc. 

Cómo sacar en а Goenitz en el К, 
of F. 96, (King of Fighters) y a Orchi en el 
К. of F. 97. 

Cómo sacar los autos y pistas ocultas en el 
Need for Speed 3 (РС) 

Trucos del Age of Empires ( PC). 

Trucos de Crusader: no remorse (PC). 


; ola Banda! 

Me Пато Gastón, tengo 13 aiios y les cuenta 
que me encantan los juegos de videogames 
Aquí les voy a dejar algunos trucos para lo: 
fieles seguidores de Action Games. 
Gameboy 

NBA Jam 


Gamemanracas 


Süper defensa: en la pantalla donde dice To- 
night's Match up, presioná cualquier botón 5 
veces, mientras mantenés presionado el con- 
trol pad hacia arriba y no sueltes hasta que el 
juego comience. 

Killer Instinct 

Seleccioná a Eyedol, elegí a cualquier perso- 
naje que quieras usar y en la pantalla de vs 
presioná y mantené derecha en el control pad 
y hacé la siguiente secuencia: Select, Start В 
yA. 

Nintendo 64 

Diddy Kong Racing 

Cheat: busca la opción Cheat menú y tenés 
que introducir las siguientes frases... Des- 
pués podrás activar o desactivar estas funcio- 
nes en la pantalla code list. 

Cheat Efecto 

ARNOLD. salen los personajes grandes 

OFFROAD по disminuye tu veloc. al sa- 
lir del camino 

FREEFORALL obtienes el item más podero- 
50 

Playstation 


Fórmula 1 '97 - Tenés que ir a Grand Prix, 
editar nombre de piloto y poner: 

wipeout mode: PI MAN 

4 bonues track: BILLY BONUS 

virtual mode: VIRTUALLY VIRTUAL 

Test Drive of Road: 

Trucos ocultos: en la pantalla de enter name, 


ingresá los siguientes passwords para tener 
acceso a estas trampas. 
BEEFY: camión monstruo 
SPRINTER: buggy 4 x 4 
ALL TRACK: todas las pistas 
Bueno, me despido con un gran abrazo a to- 
dos los que hacen posible esto... ¡Chau y 
hasta la próxima! 

Gastón Aguayo 

Trenque Lauquen - Bs. 


Ж-Е ola gamemaníacos: 

Me llamo Andrés y es la primera vez que les 
escribo, 

Tengo una computadora con el Need for 
Speed 3, Need for Speed 2 S. E., Fifa 98, un 
CD con trescientos y pico de juegos de Super 
Nintendo y otros trescientos y algo de Sega y 
“го juegos. 

Felicito a la Action por su nueva diagrama- 
ión y los trucos que ponen. 


Ahora les voy a dar algunos trucos del Fifa 
98. 
PC 
Fifa 98 
En editar jugador tenés que sacar el nombre 
del jugador y poner los siguientes nombres 
con minúscula 
xplay - cada 20 segundos el equipo que tenga 
la pelota se cae al piso 
head rocks - cabeza grande 
dohdohdoh - la pelota rebota en el aire 
Johnny atomic - no sé lo que hace 
Cuando pongan cada cédigo y le den enter 
les va а aparecer un cuadro con un nombre y 
al lado un círculo rojo, entonces aprieten con 
е! mouse en el círculo rojo y le dan okey al 
recuadro. Cada vez que entren al Fifa tienen 
que hacer lo mismo. 
Por último quería pedir a la Action y a los 
gamemaníacos que el juego de Super Ninten- 
do Power rangers fight tiene una clave secre- 
ta que te la dice al final del juego en modo 
hard y se las pido a ustedes. 
Bueno, con la carta les mando el cupón de 
socio y les pido que publiquen mi carta, la 
revista está süper. Chau. 
Andrés Luzardo 
Montevideo - Uruguay 


i Ж—Ж ola Action Games! 
Soy Christian Chiesa y los felicito por estas 
revistas que son fenómenas. Tengo un Sega 
Genesis y algunos juegos. 
Me gustaría que publiquen mi carta porque 
es а primera. Quiero que me den algún truco 
para el Prince of Persia (cómo pasar el nivel 
16) y algún truco para е! International SS 
Soccer. Bueno, los vuelvo a felicitar y espe- 
TO que me hagan esos favores de mandarme 
esos trucos. Aguante el punk rock y Action 
Games. 

Christian Daniel Chiesa 

San Isidro - Bs. As. 


> aludos а toda la gente de Action Ga- 
mes: 

Me llamo Fabio Gonzalo Leno, tengo 16 
años, vivo en Santa Fe y es la primera vez 
que escribo a esta revista. Les cuento que 
tengo una Playstation y varios juegos. en 
especial los simuladores, deportivos y de 


combate. 
Hasta hace poco compraba revistas dedica- 
das al tema, revistas españolas. europeas, 
etc., hasta que unos amigos me prestaron una 
Action y entonces noté la diferencia, una re- 
vista pura y exclusivamente argentina, con 
un mismo lenguaje, que sabe lo que quere- 
mos, que nos lo puede dar... 
Los felicito y espero que continüen así, 
ofreciendo Та más completa y extensa guía 
de trucos junto a los informes y notas con 
más información y mejor redactados que 
ninguna. Quisiera que realicen un informe 
especial sobre las nuevas consolas de Sega 
y Sony. 
Les cuento que poseo gran cantidad de trucos 
para juegos de diferentes formatos, en espe- 
cial para Playstation. 
Bueno, muchas gracias, sigan así, les dejo al- 
gunos trucos para PS y N64. 
Playstation 
Need for Speed 3: introducí tu nombre co- 
mo Spoilt para tener acceso a todos los vehí- 
culos y pistas. 
Pistas extra: PLAYTM - XCAV8 - XCNTRY 
- MNBEAM - GLDFSH - МСІТҮ5 
Nintendo 64 
Quake 64 
poné como password: 0000 0000 0000 
0000. el juego dirá que es incorrecto, pero 
еп verdad funciona, te da la posibilidad de 
elegir el Goodmode (invulnerable) selección 
de nivel, todas las armas, etc. 
Saturn 
Bug Too!: selección de nivel: el juego еп 
pausa у pulsá L. А, Z Y, izq.. der. A, abajo, 
der..L. 
Invencibilidad: de nuevo poné pausa y 
тесей: R, derecha, A, L, derecha, A, abajo, Y. 
Eso es todo, me despido hasta la próxima, les 
dejo mis felicitaciones. ¡Chau! 

Fabio Gonzalo Leno 

Santa Fe 

ATENCION GAMEMANIACOS: 

Seguiremos premiando a los que nos escriban. 
Las cartas que nos lleguen hasta el 15 de 
Junio del ‘99, participan en el sorteo de una 
consola Sony PlayStation. 

Si ya completaste tu album де Action Games, y no 
nos lo enviaste para que te lo sellemos y asi poder 
participar del sorteo de una Playstation y dos bici- 
cletas, tenés tiempo hasta el 15 de mayo como últi- 
ma fecha. Los ganadores salen publicados en Junio. 


Bueno, entonces nos despedimos con. ungran 
abrazo y nos encontramos el mes que viene. 


Esperamos sus cartas. Chau, 42 zzz 


EMOS LA SOLUCION PARA QUE PUEDAS 
ЕМ UU CONSOLA: 


NORMA: 


AVENGIONE ТЕМ 
ЕВ LOS JUEGOS ВЕ PÉAYSTATIONIPAE 
(ATION А BIEN 


REEO OS TU PLAY SI 
PAL EUROPEA А PAL N Y (AMERICANA) 
SC (AMERICANA) 


A PAL 
zs GA г: D (NV 5 ex рис INI 
“NTSC (JAPON) А BAL N Y NTSC (AMERICANA) 
ANTE CUALQUIER DUDA CONSULTANOS TELEFONICAMENTE EN EL HORARIO DE 9830 A 19200. 
айа BRINDAREMOS TODO EL APOYO TECNICO QUE NECESITES 5 


EOS 0840822 
NO PUEDES ESCAPAR A TU DESTINO) 
YSTA TON, 


ПИ TAMPOCO A UNA BLA 


PlaySta tion™ 


YSTEMS ENTEDIAINMENT 


HORA TAMBIEN SERVICIO ПЕСЛИСО DREAMCAST 
| Е REPUESTOS ORIGINALES: И 
| TRABAJOS ЕЛІ EL DIA YA GARANTIZADOS 


Consultas telefónicas 
NUEVO TEL: 954-8522 


Horario: lunes a urernes de 10-00 a #93 sabados de 
| DAMIANA BURG суугу О £x е 


Juan D 


TASON s. AZ 


PLAYSTATION 


| ULTRARAcER- 


TODOS LOS ACCESORIOS: JOYSTICKS, m s: 
CABLES, FICHAS, ADAPTADORES, ACOPLES, ETC. 
DEPARTAMENTO SERVICIO TECNICO 
INDEPENDIENTE ESPECIALIZACION EN 
PLAYSTATION, SEGA, FAMILY 


JUAN D. PERON 2324 - (1040) CAPITAL FEDERAL 


TELEFAX: 954-5014 / 954-5275 
Horario: lunes a viernes de 8.30 a 19.00hs. sábados de 8.30 a 14.00hs. 


